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NE VEND TE PARATHENIES — ALGORITEM PER PERDORIMIN E KETIJ LIBRI SHKOLLOR

Libri shkollor PUNA ME KOMPJUTER DHE BAZAT E PROGRAMIMIT éshté pérgatitur sipas
programit pér kété Iéndé pér klasén IV, nga Byroja pér Zhvillimin e Arsimit té Republikés

sé Maqgedonisé sé Veriut.

Libri éshté ndaré né 7 tema:

Tema 1: Bazat e pérdorimit té kompjuterit dhe Tl (teknologjisé sé informacionit)

Tema 2: Puna me tekstin

Tema 3: Programi pér prezantim multimedial

Tema 4: Koncepti i algoritmeve dhe programeve
Tema 5: Zotérimi i t€ menduarit algoritmik pérmes lojés

Tema 6: Krijimi i programeve té thjeshta
Tema 7: Jetesa online

QELLIMET MESIMORE

PER (DO TEME:

Cfaré njohurish dhe aftésish do té fitoni pasi té
mésoni pérmbajtjen e secilés temé.

Aktivitetet hyrése:

Pyetje gé dalin nga jeta e pérditshme né lidhje
me pérmbajtjen qé do té studiohet né njésiné
mésimore. Kéto aktivitete duhet t'i zbatoni
pérmes bisedés dhe hulumtimit pér té arritur
pérgjigjet dhe pérfundimet e kérkuara.

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

Pyetje pér té kontrolluar se a i keni mésuar
aspektet e réndésishme té secilés njési.

FJALET KYCE

Koncepte té réndésishme qé duhet té dini
kur mésoni pérmbaijtjen e secilés temé. Ato
jané té shénuara me shkronja

UDHEZIMET E RENDESISHME

Né secilén temé mund té lexoni disa fakte
interesante ose té€ mésoni mé shumé.

NESE DONI TE DINI ME SHUME

AKTIVITETET

Né fund té secilés njési mésimore jepen
aktivitete qé kérkojné zbatim praktik té
njohurive té njésisé mésimore pérkatése, si
dhe analizé dhe krijimi i té dhénave digjitale té
ndryshme té pérpunuara.

Né kété proces, mos harroni se kompjuteri thjesht éshté
njé makiné dhe ju jeni mé té zgjuar se ai!
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BAZAT E PERDORIMIT TE
KOMPJUTERIT DHE Ti
(TEKNOLOGJISE SE INFORMACIONIT)

NE FUND TE KESAJ TEME DO TE:

- dini té pérdorni kompjuterin;

- dini se si ta mbani trupin tuaj, si duhet para komp-
juterit dhe té punoni né ményré té sigurt né té;

- dini pér komponentét themeloré té sistemit
kompjuterik;

- dini se ¢faré éshté njé sistem operativ;

- béni dallimin midis sistemit operativ dhe softuerit
té aplikacioneve;

- punoni me fajlla (skedaré) dhe folderé (dosje);

- punoni me ikona dhe dritare;

- béni dallimin e pajisjeve té ndryshme;

- zbatoni rregulla pér té punuar me kompjuter dhe
do ta pérdorni até né ményré etike.

FJALET KYCE

teknologji e informacionit (TI)




HARDUERI

Aktivitetet hyrése:
T : : : komponenté gé mund té
Cfaré éshté sistemi kompjuterik? kryejé automatikisht opsione

Pse shérben sistemi kompjuterik? aritmetike dhe logjike.

Cilét jané komponentét themeloré té sistemit
kompjuterik?

Hardueri éshté gjithcka gé mund té preket
me doré nga njé sistem kompjuterik. Ai

éshté komponenti makinerik i kompjuterit,
respektivisht komponentét e tij pérbérés. Té
gjithé komponentét e harduerit jané té lidhur
dhe funksionojné si térési.

QELLIMET KRYESORE TE KOMPJUTERIT:

. Té pranojé té dhéna nga pajisjet hyrése.

Komponentét e sistemit kompjuterik jané:

monitori, miu, tastiera, kufjet, mikrofoni, projek- 2 LEpEpuneR s el usrs:

tori, printeri, memoria e lIévizshme, kompjuteri 3. Té ruajé té dhéna.
ey. 4. Té paragesé té dhéna né
pajisjet dalése.
KoMPIUTERI + PAISIET  prppyeRs
KYCE KOMPJUTERI
shpizé né té cilén ndodhen
M?NITQ.RI“ o _ té gjitha pjesét kryesore té
PRINTERI pajisje né té cilén paraqiten kompjuterit.
pajisje e cila té gjithé komponentét

té dhénat e gé hyjné ose dalin nga
kompjuterit i kompijuteri. m
shfaq né letér. }

KUFJET

pajisje qé transmeton té
dhéna audio nga komp-
juteri.

TASTIERApa-
jisje me té
cilén té dhénat
futen né
kompjuter.

MIU

pajisje e cila léviz né sipérfage
té rrafshét dhe mund té kryhen
veprime té ndryshme né
kompjuter.

PROJEKTORI

pajisje qé paraget té dhénat e
kompjuterit né njé ekran ose
sipérfage né pélhuré.
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PAJISJET HYRESE DHE DALESE

Pajisjet hyrése té kompjuterit jané pajisje té jashtme qé lejojné hyrjen e informacioneve né kompjuter.
Pajisjet hyrése jané: tastiera, miu (mausi), mikrofoni, kamera, et;.

Mikrofoni. Me mikrofon futen informacioneve audio ose tingullore.

Kamera digjitale lejon té futen imazhet ose xhirimet.

e |

Pajisjet dalése né kompjuter jané pajisje té jashtme qé lejojné daljen e informacioneve nga njé
kompjuter. Pajisjet dalése jané: monitori, printeri, altoparlantét, projektori, kufjet etj.

T G G 0 G G v 3
B CLEE

Telefoni celular. Pajisje me té cilén mund té futen, por edhe té dalin informacione
audio, tekstuale dhe vizuale.

Memoria bartése éshté memorie qé mund té ruajé té dhéna jashté njé kompjuteri dhe
t'i transferojé ato né njé kompjuter ose pajisje tjetér.

Memoria USB éshté pajisje e jashtme pér ruajtjen dhe transferimin e té€ dhénave jashté
kompijuterit. Pajisje té tjera pér bartje té té dhénave jané disketat, CD-té dhe DVD-té.

Memoria USB

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA . SR AL
1. Nga pajisjet e pérmendura, pércaktoni se cilat pajisje jané hyrése dhe cilat jané dalése pér kompjuterin.

a) tastiera b) miu ¢) monitori ¢) printeri d) altoparlanti dh) projektori
e) telefoni celular f) mikrofoni g) kamera h) kufjet

-

2. Pérmes cilés pajisje futen shkronjat, numrat dhe shenjat?
3. Me cilén pajisje mund té shfagen né letér informacioni, imazhet ose vektorét grafik me tekst?
4. Cila pajisje do té pérdoret pér té shkruar njé tregim?

a) miu b) tastiera C) printeri

5. Né kompjuter Tomori dizajnoi dhe shkroi njé urim té bukur pér ditélindje dhe déshiron ta keté até
né letér. Me cilén pajisje Tomori do ta realizojé urimin né letér?

6. Arsimtari béri prezantim interesant né shtépi dhe déshiron t'ua tregojé até nxénésve né shkollé. Cila
pajisje do té jeté né gjendje té transmetojé prezantimin né kompjuterin e shkollés?

@
AKTIVITETET =

i
Gjeni imazhe té komponentéve té sistemit kompjuterik, pritni dhe ngjitni ato né njé copé letér.
Pastaj eméroni komponentét e sistemit kompjuterik.
Shkruajini pajisjet e hyrjes me ngjyré té kaltér dhe pajisjet dalése me ngjyré té kuqge.

-7-



PAJISJET E NDRYSHME KOMPJUTERIKE

Aktivitetet hyrése:

Cfaré kompjuterésh ka né mjedisin tuaj?

Né cka dallohen kompjuterét? Shpjegoni.

Kompjuterét mé té pérdorur jané kompjuterét personalé. Ata jané
krijuar gé té punojné pér njé pérdorues té vetém. PErdoren né puné,
né shkolla, né shtépi, etj.

Kompjuterét personalé mund té jené jo té Iévizshém ose té Iévizshém.
Kompjuterét personalé jo té lévizshém kané dimensione mé té€ médha
dhe vendosen né tavoliné pune.

Kompjuterét e lévizshém (laptopét) mund té pérdoren gjaté pushimeve,
udhétimeve ose kudo tjetér. Ata jané mé té vegjél né madhési dhe mé
té lehté né peshé.

Né kompjuterét personalé (PC) béjné pjesé desktop-kompjuterét,
laptop- kompjuterét, et;.

Kohét e fundit kompjuterét jané integruar né telefona celularé, televizoré, automobila, etj. Ata kryejné
njé aktivitet ose njé séré aktivitetesh té ngjashme.

Desktop-kompjuteri éshté kompjuter né té cilin monitori,
tastiera dhe shtépiza jané té ndara.

Desktop-kompjuterét pérdoren pér:

+ Shkrim dhe editim té tekstit, pér puné me llogaritje té
tabelave, pér krijim dhe prezantim, pér lojéra, et;.

+ Puné me aplikacione audio
dhe video.

Pér shembull, editimi dhe
puna me figura dhe video,
animacione 3D, et;.

+ Puné néinternet, lojéra
kompjuterike, etj.

Laptopi éshté kompjuter né té cilin monitori, shtépiza
dhe tastiera jané té integruara si njé térési.

Laptopi éshté kompjuter i vogél, i Iévizshém gé mund té
pérdoret kudo.

Né laptopé-kompjuterét mund té punojmé pothuajse
njésoj si né desktop-kompjuterét. Dallimi i vetém éshté né
fuqiné e kompjuterit dhe aftésiné pér té mbajtur laptopin
me ne kudo gé déshirojmé té punojmé.




Tableti éshté kompjuter pa tastieré me ekran té
prekshém. Ne punojmé né tablet duke e prekur ekranin.

Tablet-kompjuterét pérdoren mé sé shumti pér puné
né internet: kérkim, posté elektronike, navigacion e té
ngjashme.

Gjithashtu pérdoren
shpesh pér té edituar me
imazhe, grafiké dhe pér té
lexuar materiale pérmes
aplikacioneve té caktuara.

/
P «
%

Telefonat e mencur ose, si¢ i quajmé ndryshe telefonat
inteligjenté, jané kompjuteré né formén e telefonit celular.

Telefonat inteligjenté, pérveg qé shérbejné si telefona
komunikimi, shérbejné edhe si pajisje pér navigacion, puné,
lojé dhe argétim, puné me imazhe dhe video-materiale, et;j.

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Cka éshté kompjuteri personal? Numéroni tre lloje té€ kompjuteréve
personalé.

2. Cili éshté dallimi midis laptop-kompjuterit dhe telefonit t& mencur?
Shpjegoni.

3. Amund té pérdoret tableti pér animacione dhe prezantime? Shpjegoni.

0%
AKTIVITETET A/

1. Hulumtoni cilat vecori dhe aftési té tjera mund té keté tableti pér ndihmé gjaté mésimit. Vizatoni
njé tablet dhe shkruani té gjitha funksionet e tij.

2. Me diagram té Venit krahasoni funksionet dhe aftésité e desktop-kompjuterit,
laptopit dhe tabletit.

a) Cilat jané karakteristikat e pérbashkéta té kétyre kompjuteréve?

b) A ka funksione qé nuk i ka tableti, por i ka laptopi dhe desktop-kompjuteri?



ULJA E DREJTE PARA KOMPJUTERIT

Aktivitetet hyrése:
Né cilin pozicion mésoni?

Si uleni né shkollé?

Sa oré né dité kaloni para kompjuterit?

Pjesa e madhe njerézve kalojné rreth 8 oré né dité para kompjuterit, por pak i kushtojné vémendje
pozicionit té tyre té trupit dhe a jané ulur si duhet.

Ulja e drejté gjaté punés né kompjuter éshté shumé e réndésishme pér shéndetin.
Shkenca gé merret me dizajnim té veglave dhe pajisjeve pér puné, té cilat do té jené té sigurta, té
rehatshme dhe té shéndetshme pér njeriun quhet ergonomi.

Ergonomia kompjuterike éshté shkencé pér efikasitet té njerézve né punén e tyre kompjuterike.

POZITA E DREJTE E TRUPIT GJATE PUNES ME KOMPJUTER

. 40-75 cm
>

& Kur pérdorni monitorin, shikimi juaj duhet té
drejtohet pak poshté, né njé kénd prej rreth 15 deri né
20 gradé.

Monitori duhet té jeté drejtpérdrejt pérballé
pérdoruesit.

Pjesa e sipérme e monitorit duhet té€ jeté e barabarté
me syté.

38-55cm I

Pér té zvogéluar lodhjen e syve, pérvec vendosjes sé
sakté té monitorit né raport me trupin, duhet pasur
kujdes dhe né até se a ka ekrani shkélgim (reflektim).

Ndri¢imi, madhésia e shkronjave dhe kontrasti i
ekranit duhet té rregullohen.

Mbylini syté pér 10-15 sekonda ¢do 20-30 minuta derisa punoni né kompjuter.
Kjo ndihmon né shéndetin e syve. Nuk éshté e késhillueshme qé fémijét té punojné mé

shumé se 2 oré né kompjuter.

-10 -



Kur shkruani né tastieré, shuplakat dhe kycet duhet té formojné vijé té drejté. Asnjéheré nuk duhet té
mbéshteteni né nyjet e karriges derisa shkruani.
Duart duhet té jené té drejta dhe “té€ |évizshme” né ajér gjaté pérdorimit té tastierés.

Tastiera dhe miu duhet té vendosen né lartésiné e bérrylit. Mé miré éshté qé tastiera té jeté pérpara
pérdoruesit, kurse miu né anén e djathté.

Karrigia ergonomike éshté karrige e béré posacérisht pér té punuar me kompjuter.

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Shikoni figurat dhe pércaktoni se kush éshté ulur si duhet gjaté punés me kompjuter?
Shpjegoni pérgjigjen.

e

D Dh

2. Shpjegoni pse secila prej pozicioneve té dhéna éshté pozicioni i gabuar pér té punuar me
kompjuter?

3. Si mund té zvogélohet lodhja e syve kur punoni me kompjuter? Sugjeroni aktivitete.

@
AKTIVITETET =i

Béni vizatim dhe udhézime pér uljen dhe punén e duhur né kompjuter.
Ngjiteni né klasé dhe ndigni rregullat pér uljen dhe punén e duhur me kompjuter.

11 -



RREGULLA PER PUNE ME KOMPJUTER

Aktivitetet hyrése:

A ka rregulla té€ sjelljes pér nxénésit dhe mésuesit né shkollé?
Ku tjetér ka rregulla té sjelljes?

Shpjegoni se ¢faré ndodh nése rregullat e sjelljes né ato vende nuk ndigen.

Kompijuteri éshté makiné elektronike
dhe duhet té kemi kujdes kur
punojmé me té.

RREGULLAT NE SHTEPI

« Mos hani dhe mos pini afér kompjuterit.

r” D
« Mos prekni kompjuterin ose ndonjé pjesé té tij me

RREGULLAT NE KLASE duar té lagura.

« Pérdorni kompjuterin pér aktivitete té dobishme gé
do t'ju ndihmojné né zhvillimin dhe komunikimin
tuaj.

+ Mos klikoni né tastieré para kohe dhe pa nevojé.

+ Kini kujdes gé té mos shtyni
kompjuterin ose ndonjé pjesé té tij
nga tavolina.

+ Mos shétit me kompjuter né klasé.

e « Mos shtypni lehté mbi tastet e tastierés.
+ Secili nxénés té punojé me

kompjuterin (laptopin) e tij. - Futini me kujdes dhe ngadalé emrin e pérdoruesit

+ Ndigni udhézimet pér puné me dhe flalekalimin.

Kaltrina vizatoi shenja gé duhet té
mésohen kur pérdorte kompjuteré né

klasén e saj. RREGULLAT PER PEDRORIM TE TABLETIT

1) Mbajeni tabletin me té dy duart atje ku do té
jeni ulur.
! 2) Mbajeni tabletin afér bazés dhe mos e
mbuloni.

3) Gjithmoné uluni derisa pérdorni tabletin.
| 4) Mos e goditni dhe mos e hidhni tabletin.

5) Ndajeni me miqté tuaj dhe prisni derisa té
vijé radha juaj.

Tijei
réndésishém.

0%
AKTIVITETET 5/

i
1. Béni diagram té Venit dhe shkruani rregullat pér pérdorimin e kompjuteréve né klasé dhe né shtépi.
Shkruani rregulla té tjera pér pérdorimin e kompjuteréve. Mund té ngjitni ose té vizatoni figura
té pérshtatshme. Theksoni rregullat pér pérdorimin e duhur té kompjuteréve né njé vend té
dukshém né klasé.

2. Béni shenja gé tregojné pérdorimin e duhur té tabletéve dhe laptopéve né klasé.

-12 -



PERDORIMI ETIK | KOMPJUTERIT

Aktivitetet hyrése:

1. A duhet té blihen kopje origjinale té filmave ose versione “pirate” té filmave?
Shpjegoni.

2. A éshté e pérshtatshme té “shkarkoni”imazhe, kéngé apo film nga interneti pa paguar
pér té drejtat e autorit? Shpjegoni cilat versione mund té pérdoren né internet.

Etika éshté shkenca gé studion ato veprime njerézore té€ cilat mund té
maten si té mira ose té kéqgija. T€ mirat vlerésohen, ndigen dhe ekzekutohen,
kurse té kéqijat kritikohen, dénohen dhe shmangen.

Etika e cila lidhet me pérdorimin e kompjuteri, quhet etiké kompjuterike.

Pérdorimi joetik i kompjuterit:

1) Pérdorimi i kompjuterit pa leje nga pronari i kompjuterit. Kjo nénkupton
leximin e dokumenteve t€ krijuara nga njé person tjetér, instalimin e
aplikacioneve né kompjuterin e dikujt tjetér, leximin e emailit té dikujt
tjetér, hyrjen né rrjetin e dikujt tjetér ose fajllin e destinuar pér
diké tjetér.

2) Pérdorimi i fjalékalimit té dikujt tjetér dhe emrit té pérdoruesit té
dikujt tjetér.

3) Démtimi fizik i kompjuterit (derdhja e ushgimit ose Iéngut né kompjuter).

4) Instalimi ose dérgimi i viruseve.

5) Vjedhja dhe pérdorimi i punéve té njerézve té tjeré (imazhe, prezantime, filma,
muziké, tekste, etj.).

@2
AKTIVITETET =

Shkruani rregulla etike pér té punuar me kompjuteré né klasé. Diskutoni pér
situatat e méposhtme:

1) Arta lexon e-mail né kompjuterin e saj. Telefoni i saj bie dhe Arta ngrihet dhe flet né telefon.
Shogja e saj Eda lexon e-mailin e saj pa leje nga Arta. A béri Eda gjéné e duhur apo jo?
Kur mund t'i lexojé Eda postat elektronike private té Artés?

2) Ahmeti e béri projektin e shkencés natyrore pér disa oré. Shoku i tij Marku huazoi laptopin e tij.
Té nesérmen, Marku prezantoi té njéjtin projekt né shkoll€, por vendosi emrin e tij. Cila éshté
procedura e Markut? A e ka trajtuar drejt shokun e tij?

3) Sania béri njé skulpturé té bukur nga argjila. Ajo e ¢oi até né shkollé pér ekspozitén e shkollés. Njé
nxénés nga shkolla géllimisht e shtyu dhe e theu skulpturén e Sanies.
A e mbéshtesni sjelljen e saj?

4) Né festén e ditélindjes sé Andit, Marku solli CD-né e tij me hitet e reja muzikore. Njéri nga té ftuarit
e mori CD-né dhe ia ktheu Markut ditén tjetér. Edhe pse ai e ktheu CD-né té padémtuar, a éshté né
rregull té huazosh dicka pa i théné pronarit?

-13 -



Aktivitetet hyrése:

Cfaré i duhet kompjuterit gé té€ mund té vizatojmé forma 2D?

Nga e di printeri se duhet té shtypé kartolinén time
pérshéndetése né letér?

Kush mé pyet né kompjuter se a dua ta ruaj vizatimin?

Programet gé ndihmojné né funksionimin e kompjuterit jané programe sistemore.

Pjesé e atyre programeve éshté sistemi operativ kompjuterik. Sistemet operative jané WINDOWS,
macOS dhe LINUX, etj. Ekzistojné programe gé i ndihmojné njeriut té punojé né kompjuter dhe t'i
pérdoré ato pér géllime té veta. Programet e tilla quhen programe aplikative ose aplikacione.
Pérpunimi i tekstit, vizatimit digjital, skenimi, prezantimet, animacionet, filmat, etj. jané pjesé e
programeve té softuerit aplikativ. T€ gjitha programet kompjuterike i quajmé me njé emér softuer
ose aplikacione.

SISTEMI - PROGRAMET

OPERATIV APLIKATIVE ~  SOFTUERI

SISTEMI OPERATIV

Sistemi operativ (SO) fillon kur kompjuteri éshté i ndezur dhe jep instruksione se né cilat pajisje duhet
té ndizen dhe cilat duhet té fiken. Sistemi operativ gjithashtu i menaxhon té gjitha programet né
kompjuter. Késhtu, sistemi operativ pércakton se cilat programe duhet té jené aktive dhe cilat té jené
joaktive.

8 5 o} merfror1s,20:16 ]

-.':5 Aplikacione Vende Sistem ‘,: EHN.' ":

......

.....

B §oi- b e Tanitn

Ve2dag ¥F -0 -

Lidabid * CaMa b b e Q- o .
(1 v Totemnais- Cumciie o .. T 4

| [Mbeturiné - Shfletues i fajllave] | ey )

[E3 |2 roeai - (patitull) - Mezila Fireti]
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Sistemi operativ e ndez/fik kompjuterin, duke kursyer, fshiré, zhvendosur, kopjuar, dérguar dokumente,
imazhe e té ngjashme.

Shpesh gasja né desktop béhet duke gasur me fjalékalim.

Fjalékalimi éshté krijuar nga pérdoruesi i kompjuterit.

Mbyllja e kompjuterit béhet pérmes sistemit operativ duke klikuar né ikonén pér mbylljen e
kompjuterit té vendosur né menyné start. PErve¢ mbylljes, ekziston mundésia pér ristartim (restart)

té kompjuterin, pér t'u shképutur nga pérdoruesi (log off), pér té hyré né njé pérdorues tjetér (switch
user) dhe pér té pushuar kompjuterin (sleep).

Switch user
Log off
Lock

2 Shutting down...

Shut down .

Restart

Sleep

MJEDISI | PUNUES 1 SO (SISTEMIT OPERATIV)

Mjedisi punues (sipérfagja punuese Desktop) éshté e gjithé sipérfagja ose pjesa e ekranit té
kompjuterit gé mban dokumente, folderg, imazhe dhe vegla té tjera gé pérdorim gjaté punés.
Té gjitha objektet gé kemi vendosur né desktop paraqiten nga figura té quajtura ikona.

‘j Aplikacione Vende Sistem [ 5% Paneli i sipérm B 6 mér fror 15,2016 4]

Duke klikuar butonin Aplikacion mund té kemi
gasje né té gjitha programet né kompjuter.

Ikonat mbajné emrin e programit, folderit ose dokumentit.

Mjedisi (sipérfagja) punuese DESKTOP

8l |8 (- (pa tituw) - Mgl Firet] || | [Mbeturing - Shiletues i fajllave] | Panelii poshtém [ [y
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Te ¢do program, folder ose dokument mund té qasemi duke klikuar dy heré mbi ikonén e vet té
mjedisit punues ose duke klikuar butonin pér start té€ mjedisit punues.

Né panelin e poshtém éshté vendosur butoni pér shfagjen e mjedisit punues, aplikacionet gé
aktivizohen né até mjedis punues dhe ikona — mbeturina (trash) - koshi elektronik i mbeturinave.
Atje futen fajllat dhe folderét e panevojshém.

SOFTUERI APLIKUES

Softuerét aplikues jané programe pér vizatim, pérpunim teksti,
kontabilitet, animacione, prezantime, tabela, diagrame, etj. Epo, nése
duam té vizatojmé, té shkruajmé tregime ose té bé&jmé animacione,
atéheré duhet té instalojmé programe té tjera né kompjuter.

Disa programe gjithashtu kérkojné gasje gé té jené né gjendje té
pérdorin até program.

Softueri arsimor pérdoret gjithashtu né shkolla, si¢ jané
enciklopedité multimediale, informacionet dhe té dhénat audio-
vizuale, testet digjitale, etj.

Programet antiviruse jané gjithashtu ndihmé e madhe pér sistemin
operativ dhe punén e kompjuterit.

Kéto programe kané pér detyré té€ mbrojné sistemin kompjuterik nga
viruset kompjuterike.

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Cfaré éshté SO (sistemi operativ)?

2. Shpjegoni se kompjuteri a mund té funksionojé pa sistem
operativ.

3. Numéroni disa sisteme operative g€ njihni.

4. Merrni parasysh dhe shpjegoni nése funksionimi i
softuerit ka lidhje me harduerin.

-16 -
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Cfaré éshté mjedisi punues?

Véshtroni mjedisin punues dhe zbuloni se ku éshté ikona e Internetit.
Pérshkruani procedurén pér mbylljen e kompjuterit.

Shpjegoni rolin e softuerit aplikues.

Tregoni tre programe aplikimi gé dini dhe shpjegoni se ku pérdoren dhe
pse pérdoren.

10. Hulumtoni né internet dhe gjeni fage interneti té softuerit arsimor qé do t'ju

ndihmojé gjaté mésimit.

0%
AKTIVITETET =

Hapni njé dokument né kompjuterin tuaj. PEérdorni procedurat e méposhtme pér té hyré né
mjedisin punues.

1.

4.

B

Fajll Editim Paragitie Futje Formatim Vegla Slajd-Shou Dritare Ndihmé S Fajlla  Edito Image Dritare Ndil
B-Ede B EaEscn- a4 SE-8 2 ¢R- By W -E- D [ @ H =
B4

Mbyllni dokumentin né monitor duke klikuar me té€ majtén né shenjén B4 né kéndin e
sipérm té djathté té dritares sé hapur. Pérshkruani cilat aktivitete i béri kompjuteri
dhe cili ishte rezultati.

. Mos e mbylini dokumentin. Klikoni né shenjén [l né kéndin e sipérm té djathté té

dritares sé hapur me klikimin e majté té miut. Pérshkruani cilat aktivitete i béri
kompijuteri dhe cili ishte rezultati.

. Klikoni né shenjén [l né kéndin e sipérm té djathté té dritares s& hapur me njé klik té

majté té miut. Pérshkruani cilat aktivitete i béri kompjuteri dhe cili ishte rezultati.

Hulumtoni dhe pércaktoni se pér ¢faré géllimi jané kéto programe?

4 Aplikacione Vende Sistem {1/ 5] 0 o mertror 15, 1957 5 Aplikacione Vende Sistem (&3] e mr ror 15, 2003
B LS ] i =

lina Trajcevska &4}y - OperCHAcs 6ra IMprass Fod - apaint

: E :
————— = = =] Sa SAERS  PMINE
v [—— WEzezs | b [Ngjyra : [TEkaters | O ] il

Slajde

B -meTw-L o g -a-B-E-y- 0P asE eF -0 80

ne width
b Shénime | Inserte | Rendités i slajdeve _| Tasks WaN - o el
- — - s =] | e master Papes T —
|3 b Lt
[ | Table Design
= —— = Custom Asimation
= m L || Ndryshim i efekteve
+ Radioja shérben pér - Shto...
« 1 bén shoggéri dégjuesit =
« Radioja nuk mund té shihet sepse H (| i
nuk ka ekran. Radioja vetém mund | [Ménjano
té dégjohet. | Efekt
+ Mé miré éshté ta pérdoésh radion Fillo
sepse nuk t'i démton syté.
Veti
) ] || shpejtési J
Fagja2 = -
Ell o I ! [3] | Side Tareitin

0247471556 H00x000  |*| | Slajd 2/4 watar Be——— 4 [ ENENEEEEEEEEEN

@ W@ rodio - Goeghe §earch - Moala Frdes || B usér - Shletues i fajllave | [ Itina Trajcevska o - Gpendficesg .. | I Mo i] |0 [radie - Google Search - Maila Fiefue] [ Unkkled [madiied) - geaink
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PUNA ME FAJLLA DHE FolderE

Shpjegoni se si i organizoni gjérat né shtépi.

A mbani libra né té gjithé dhomat?

A jané rrobat e vendosura né sende té vecanta vetém pér mbajtjen e rrobave?

A géndron ushqgimi né vend té vecanté né shtépi apo e ruani né té gjithé shtépiné?

A e dini se ku ndodhen gjérat tuaja né shtépi dhe a mund t'i gjeni lehté gjérat qé€ i kérkoni?

Kompjuteri ka aftési té ruajé até qé kemi béré, késhtu gé ne do té japim “‘, :
instruksione se ku dhe me ¢faré emri ta ruajmé até.

Kompjuteri organizon té dhénat né fajll dhe folder. e

Fajlli (file) éshté objekt virtual né kompjuter, i cili mund té ruajé té dhéna,
informacione, rregullime ose instruksion té pérdorur nga njé program i
pérshtatshém kompjuterik.

Fajllat shfagen si ikona nga programi gé mund ta hapé fajlli.
Tekstet, vizatimet, prezantimet dhe figurat jané shembuj pér fajll.

Fajllat mund té krijohen, emérohen, riemérohen, ruhen ose fshihen.
Cdo fajll ka emrin, vendndodhjen dhe madhésiné.

Emri i fajllit pérbéhet nga dy pjesé: emri dhe tipi i fajllit té ndara me piké.
Emri i fajllit jepet nga pérdoruesi.

Kéngé pér fémijé.odt !

v vy

emri pika

EMRI | FolderIT, SHTESA E FolderIT

Tipi i fajllit pércakton llojin e fajllit dhe varet nga programi né té cilin e bé&jmé fajllin: fajll teksti, fajll
grafik, fajll sistemor dhe fajll interneti. Pika éshté e detyrueshme sepse né até ményré kompjuteri
dallon njé emér nga njé lloj fajlli. Ndonjéheré pérpara emrit té fajllit ka ikoné té programit me té cilin
punoni.

Vendndodhja e fajllit éshté vendi né kompjuter ku do ta ruajmé fajllin. Vendndodhja gjithashtu ka
emér né ményré gqé té mund ta gjejmé mé lehté fajllin toné.

‘ homeHuser’

Sipérfage punuese Hdimér\

-18 -



Mijéra fajlla té ruajtur né kompjuter jané

té organizuar né folderé (folders). Shpesh
kompjuteri vendos né cilin folder té ruajé njé
fajll, por éshté mé miré té pércaktohet se né
cilin folder do ta ruajmé fajllin. Cdo folder ka
emér, vendndodhje dhe madhési.

Folderét jané té organizuar dhe té emértuar
sipas nevojave tona.

T
N e

Dy folderé ose dy fajlla nuk mund té

kené té njéjtin emér nése ruhen né

té njéjtin vend.

Nése dy folderé ose dy fajlla kané té njéjtin
emeér, ato duhet té jené né njé vend tjetér.
Eshté e déshirueshme qé
fajllat té kené emra

té ndryshém, sepse

mé voné do té jeté mé
lehté pér t'i kérkuar né
kompijuter.

KONTROLLONI
NJOHURITE TUAJA

1. Cfaré éshté fajlli?
2. Cili éshté dallimi midis fajllit dhe folderit?

=

Shpjegoni se fajlli dhe folderi a mund té
kené té njéjtin emér.

Shkruani emrin e folderit.

Nga sa pjesé pérbéhet emri i folderit?

Shkruani disa emra fajllash.
Cka éshté vendndodhja e fajllit?

© N o U b

Si té gjejmé mé lehté se ku e kemi vendosur
folderin ose fajllin?

-19-
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4

AKTIVITETET

Krijoni folder né desktop.

1. Kliko me té djathtén né sipérfaqge té zbrazét
té mjedisit punues. Né menyné gé paragqitet,
zgjidhni opsionin Krijo dokument dhe zgjidh
shtegun se ku déshironi ta vendosni até
dokument (fajllin) nga lista.

£ Krijo folder
Krijo startues
(5 Krijo dokument

Pastro sipas emrit
~ Mbaj rendin

Ndrysho prapavijén

2. Né desktop klikoni me té djathtén dhe
zgjidhni folder.

£ Krijo folder
Krijo startues
[ Krijo dokument

Pastro sipas emrit

¥ Mbaj rendin

Ndrysho prapavijén

3. Shpjegoni se ¢faré fitohet pasi té béhen
aktivitetet 1 dhe 2.

4. Cili éshté emri i folderit té fituar dhe pse?

5. Hapni 4 fajlla, eméroni dhe vendosni né njé
folder me emrin SUKSES.

6. Hapni folder me emrin tuaj né desktopin e
kompjuterit.

7. Béni shumé folderé, njéri pas tjetrit dhe
emértoni sipas emrave té muajve.



PUNA ME IKONA DHE DRITARE

Aktivitetet hyrése:

Si quhen figurat né mjedisin punues?

Pse ka figura té ndryshme né mjedisin punues?

Té gjithé fajllat, folderét dhe programet shfagen si figura
té quajtura ikona. Klikimi dy heré i majté né ikoné hap
dritaren e fajllit, folderit ose programit.

Dritarja e folderit

Né até jané té renditura té gjithé fajllat gé jané té ruajtur Shirit me emrin dhe
né até folder. vendndodhjen e folderit
=] Green Pack Junior - Shfletuesi i folderit — [0 x

Fajlla Edito Pamje Shko Shénues Ndihmé
. . * = = = ¢
Lart Fresko Shtépi | Kompjuter Kérko
|§j E[ userHE Sipérfage punuese HGmn Packjunior] =, 50% € |Kontrollsilisté =
Vende ~ 3¢ Emér - mahssia  ONirit me meny Data e modifilimit 2
|&s user 4 audio 5 léndé o pre, 10 gus 2012 16:42:38 CEST
I8 Sipérfage punuese P GPJ.app 1éndé folder pre, 10 gus 2012 16:42:14 CEST
] Sistem fajlli b images 4 éndé folder pre, 10 gus 2012 16:41:04 CEST
=] CD-ROM 1 > Em pdfs 42 léndé folder pre, 10 gus 2012 16:40:44 CEST
b Bl swf 35 léndé folder pre, 10 gus 2012 16:40:36 CEST
b video 2 léndé folder pre, 10 gus 2012 16:29:38 CEST |
3 xml 9 léndé folder pre, 10 gus 2012 16:29:36 CEST
B autorun.inf 61 bajt plain text document pre. 20 kor 2012 22:48:58 CEST R . h . ..
: Desktop DB 1.0 KB program pre.25sht 2009 22:21:52 CEST res qlteS
: Desktop DF 2 bajté program pre. 25sht 2009 22:21:52 CEST
J Globe.as 161 bajté Applix Spreadsheets spreadsheet pre. 13 pri 2012 08:27:10 CEST H
—A  aAniira 22 1 KR ICO irnAn mar 24 kor>n1? 27-43-34 CFST
Dritarja e fajllit
Cdo fajll hapet né dritaren pérkatése té programit.
% Aplikacione Vende Sistem I | 5% W efe mér fror 15, 20:0% il
tichs kalo,odl - DpearOfhos,arg Writer o [
Fajll  Editim Paragitje Futje Formatim Tabelé Vegla Dritare Ndihmé =
= A Eca v 0-4 -/- 80-P -RR1Q B, = -]+ %,
| Standarde [=] [Timespewremen [~ 12\ [=] & & & |[E] = M EEFEE &-5£-E-L
- ...]...E...];..}.‘..a.. R T T T R T T T e o - -
Shirit me emér
- Shirit me vegla 1|
r
" Rréshqités
-
e
: L=l
. [F1]
=3 =t
= o]
1 — e L_,—]
Fagja 1/1 Standarde Shqip FUT STND ap@acra a-t 4 - kel
(B8] | 8 [radie - Geoogle Search - Meaila Fielo] || 1 Elekticno koloodt - Openiiicecny Wiier | T Use
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Nése nuk jané eméruar, kompjuteri cakton
emrat e fajllave dhe folderéve.

Pér té rieméruar njé folder ose fajll, veproni si
mé poshté:

1. Zgjidhni fajllin.
2. Klikoni me té djathtén e miut.

3. Zgjidhni riemérimin (rename) nga menyja
qé paraqitet.

4. Shkruani emrin e ri dhe zgjidhni opsionin
Fut (enter) né tastieré.

L Hap

Véshtro folderin

Hap me aplikacion tjeter...

E 3 Prej
T Kopjo

Béj lidhje
Rieméro...

& Vendos né mbeturina

Zgjate ikonén

Krijo arkiv
Ndaj folderin

21 Vegori

MBAJ MEND:

Emrat e folderéve dhe fajllave zakonisht
shkruhen né latinisht. Emri i pérdoruesit té fajllit
mund té pérbéhet mé sé shumti deri né 256
karaktere.

-21-

Theksimi ose selektimi béhet duke klikuar
me té majtén né ikonén e folderit, fajllit ose
programit.

Zhvendosja e fajllave nga njé folder né
tjetrin mund té béhet duke térhequr zvarré
dhe duke léshuar (drag and drop):

Klikoni me té majtén né ikonén e fajllit,
mbani té shtypur majtas, térhigeni zvarré
né vendin e déshiruar dhe léshoni. Eshté

e réndésishme té theksohet se gjaté késaj
zhvendosje kompjuteri bén kopje té fajllit
né vendin e dyté.

Ményra e dyté éshté si vijon:

1. Klikoni me té djathtén né ikonén e fajllit.
2. Zgjidhni opsionin Prej (cut).

3. Klikoni me té djathtén né vendin eri.

4. Zgjidhni opsionin Ngjit (paste)

Né kété ményré késhillohet té zgjidhni
kopjimin né vend té prerjes, pasi ekziston
rreziku i fshirjes sé fajllit.

L Hap

Véshtro folderin

Hap me aplikacion tjetér...
zim ARPEE
| ' Kopjo
Béj lidhje
Rieméro...

B Vendos né mbeturina

11 Zgjate ikonén

Krijo arkiv
£2 Ndaj folderin

| [E1 Vecori




Fshirja e fajllit né Windows:

Selektohet fajlli dhe shtypet tasti Fshi (delete) né tastieré. Shfaget dritare me pyetjen “A jeni i
sigurt qé doni ta zhvendosni fajllin né koshin e mbeturinave?”. Me klikim “po” fshihet fajlli
E réndésishme: Né kété ményré kompjuteri ruan fajllin e fshiré né koshin e mbeturinave

(pér riciklim Recycle Bin) nga ku mund té

riktheni (restore) fajllin e fshiré.

all x|

"'» - L. v desktop - Search desktop O

Organize = E| Open = Share with » Print E-mail Burmn  »

4 1: Favorites harnie

S

Date modified Type

B Desktop L Sistemet organike te njeriu... 10.09.2016 16:33 Microsoft Word

& Downloads

o
| Recent Places

4 Libraries »

Documents Delete File

J‘ Music
[ Pictures
B Videos

Ll Computer
£ Local Disk (C)

— Sistemet organike|

E Microsoft Word B

Fshirja e fajllit né Ubuntu:

1. Klikoni me té djathtén né ikonén e
fajllit.

2. Zgjidhni opsionin Zhvendos né
mbeturiné nga menyja rénése.

3. ME tej, procedura éshté e njéjté si né
ményrén e méparshme.

Riemérimi, zhvendosja dhe fshirja e
folderéve béhet né té njéjtén
ményreé si riemérimi, zhvendosja
dhe fshirja e fajllave.

Are you sure you want to move this file to the Recycle Bin?

Sistemet organike te njeriu 235.docx
— R Type: Microsoft Word Document
Authors: Georgi Zlatkov
Size: 1,18 MB
Date medified: 10.09.2016 16:33

L=} Hape me “Kontrollues té figurés’

Hape me “Firefox Web Browser”
Hape me “GIMP Image Editor”
Hape me aplikacion tjetéer

icki ¥ Preje

' Kopjoje
Béj lidhje
Rieméroje

Krijo arkiv...
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KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

—_

. Cfaré do té thoté té selektosh njé fajll?
Shpjegoni si té krijoni njé folder té ri né mjedisin punues té kompjuterit.

Si kontrollohet pérmbaijtja e njé folderi?

B WD

Kur njé fajll fshihet, a éshté humbur fajlli pérgjithmoné?
Shpjegoni pérgjigjen tuaj.

5. Si mund ta zhvendosni njé folder nga kompjuteri né memorien e jashtme (USB)? Shpjegoni.

AKTIVITETET =

1. Hapni folder né mjedisin punues me emrin ushtrim_folder.
2. Né kété folder zhvendosni fajll nga folderi Dokumentet e Mia (My documents).

3. Né folderin ushtrim_folder hapni njé folder té ri me emrin klima dhe né té
krijoni 4 folderé té rinj me emrin era, reja, shiu dhe dielli.

4. Shpjegoni se ¢faré ndodh nése fshini folderin klima?
Shpjegoni se ¢faré ndodh nése fshini folderin ushtrim_folder?

T EELEE

Qs v B QXRGY. = 12:38 PM
GlHEER-rDE
s HTELOS D
@QEEOei@

AmBPmEOS

%&\F @t‘@?ﬂm@
HEEO=EO G|

> ro@ECREN
a F0E 2 Nz

¢, Phone
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dini si té pércaktoni ngjyrén, madhésing, shtrirjen, stilin e tekstit;

mund té futni dhe ruani tekst me mbéshtetje té ndryshme gjuhésore pér puné (latine dhe cirilike);
mund té punoni me dokumente né program pér pérpunim té tekstit;

dini té selektoni, zhvendosni dhe kopjoni pjesé té tekstit;

dini té numéroni né njé tekst;

dini té futni imazhe né dokument nga vende té ndryshme;

mund té pérdorni vegla nga shiriti pér vizatim;

dini si té editoni njé fage (orientimi i fages);

mund té printoni tekst duke vendosur opsione té printerit.

FJALET KYCE
program pér pérpunim té tekstit



Aktivitetet hyrése:

Cfaré pérdorni kur shkruani tekst?
Cfaré alfabetesh dini dhe né sa gjuhé mund té shkruani?

Kur shkruani urim pér ditélindje, a pérdorni simbole té€ tjera dhe letra té shkruara posacérisht
pér té dekoruar urimin?

Programi pér pérpunim té tekstit éshté program gé shérben pér: futjen e tekstit, ndryshimin e
madhésisé, ngjyrés dhe stilit té shkronjave, nivelimin e tekstit, pérdorimin e numérimit, futjen e
imazheve, formave, tabelave, et;.

Té gjitha veprimet gé i zbatojmé né njé teksti pér ta béré até té duket mé i miré, mé i bukur dhe mé té
lexueshém me njé emér quhen editim i tekstit.

Né programin pér tekst, tekstin e shkruajmé me tastieré.

Rajon i tasteve me shifra

Ex Fl R R R B ofs| K E

01 0 £ 200 2 0 ‘
Rajon i tasteve me QWERT YU 0P| w0 O
shkronja | A 5D F 6 HD KL,
) rxEvENNT ] = ngonl.ltasteve
= = w B - B té navigacionit
Shkronjat né tastieré jané nga alfabeti anglez, Pérvec shkronjave, numrave dhe karaktereve
késhtu gé shkrimi éshté né latinisht. speciale, né tastieré ka butona gé lejojné
Por ekziston mundésia gé té shkruajmé me té punoni mé shpejt me disa programe né
alfabet tjetér. Atéheré themi se shkrimi éshté kompjuterin tuaj.

me mbéshtetje gjuhésore.

Fuse
Scrgn Cam Soroi
i e

shkronjéemadhe . FL F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 FI0 Fll F12 EP i o ST

(Caps lock) " '
L L L L L[] | BN

R oMERnEUbcED!]

buton B2 s DB 6l e )l e LG
B : oy enw )
= [we] g

buton (alt) butona pér zhvendosje té kursorit

Lok

£

e vecanta

kontrollues (ctrl)

vend i zbrazét (space bar)
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Réndésia e disa butonave dhe shkurtesave té tastierés:

- enter = rresht té ri ose konfirmim pér té kryer njé
instruksion

- shift + shkronjé = shkronjé e madhe
- shift + numér = shenjé speciale e atij numri

- escape (ESC) = dilni nga programi ose dritarja (ndérpret
aktiviteti aktualisht né kompjuter)

- dritat e tastierés = tregojné se a jané té ndezura Caps
Lock ose Num Lock

- Num Lock = duhet té kycet nése duam qé tastiera
numerike té funksionojé

- Ctrl, Alt = pérdoren né kombinim me butonat e tjeré si shkurtesa pér té kryer disa veprime.
Pér shembull, Ctrl + C = kopjo, Ctrl +V = ngjit, Ctrl + X = fshij

- Tab =vend i zbrazét ose mundési pér té zhvendosur midis mjediseve té ndryshme punuese

Nése duam té shkruajmé né gjuhén shqipe ose né njé gjuhé tjetér, atéheré duhet té aktivizojmé
mbéshtetjen e duhur gjuhésore me tastet shift + alt (majtas).

Kthimi né mbéshtetjen latine béhet duke printuar pérséri té njéjtat butona.

Disa shkronja té vecanta né tastieré né alfabetin magedonas:

Print aus
Eso FI F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 F11 F12 sam B e o s

AKTIVITETET

1. Vizatoni njé tastieré té zbrazét né fletore, pastaj 2. Pérshkruani ¢faré bén butoni i theksuar
shkruani shkronjat, numrat ose né imazh.
shenjat e sakta né taste.

HIEEEEEEEEN aaa
HEEEEEEEEEE x
LI rrrrrrr |
| EEEEEEEEER |

L 1
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Aktivitetet hyrése:

Kur dilni jashté, ku e mbani celésin e shtépisé suaj? Shpjegoni pse.

Si i organizoni gjérat né shtépi pér t'i gjetur mé lehté?

Hapja e dokumentit té ri mund té béhet né Startimi i programit pér pérpunimin e tekstit varet
disa ményra. nga mjedisi punues dhe mund té ndryshojé né
Nj& nga ményrat &shté té startoni programin pér varési té !Iojit té sistemit operativ dhe versionit té
puné me tekst dhe té hapni njé dokument té ri. SIS

Ne mund ta béjmé kété duke klikuar dy heré me  Versionet mé t€ reja té programeve me tekst
shpejtési né tastin e majté té€ miut né ikonén e automatikisht hapin njé dokument té ri dhe e
programit té mjedisit punues. emértojné até.

File Tools Help

Klikoni I openile Dokumenti i ri né programin
né Writer . P Remote Fies me tekst né Ubuntu
dokumentin
Ubuntu -@ Recent Files ~ ;Jl:jc:l.ﬂ ;A i‘?& fu:;' ;r—m?"* . _:k ﬂ: s
—3 Deloutstpe v (8 (4 | Lucids Fax e aag-odabdy G -1 = - =]
Templates hd 7
Create:

3
Writer Document

3
Calc Spreadsheet

X -
Impress Presentation

Njé ményré tjetér pér té hapur njé dokument té ri éshté:

1. Klikoni me tastin e djathté té miut né mjedisin punues dhe né menyné e fitojmé programin pér
pérpunim té tekstit (Word document pér Windows) ose (Writer document pér Ubuntu).

2. Klikoni me tastin e majté té miut tek opsioni I ri (New).

. . . Veew
Klikoni I ri s
Retresh 88 o8 R
(New) i Dokumenti i ri né program
= pér tekst né Windows
Undo Move trie
BB nviDIA Control Panel
New L Falder
B Screen resolution #| Shonout @ d = Dacument37 - Ward 2 ® - 0 x
‘: Pesonakic BE  MicrozoR Access Database FILE HOME  INSERT  DESIGN  PAGELAYOUT  REFERENCES  MAILNGS  REVIEW  VIEW  MathType
2 qhieeNiewerbmp Ln Calibri (Body) -l o ==l EE R - "
» . X B CorelDRAW X7 Graphic B I U-mx x A = = AaBbCeDe AaBbCeDe AaBbCr
Zngdhnl faJ” me = contact Pate o B-% . p-na- KA Do 89 TNormal | TNoSpac.. Heading1 |<| Fditng
o0 §)  Corel PHOTO-PAINT X7 Image Clipboard Font n Paragraph n Styles [ ~
program per 8"  Microsoft Word Document L a 1 2 3 4 5 3 7 8 ] 10 i 12 13 14 5o 17 B[«
. . .o . @* Microsoft PowerPoint Presentation
pérpunim té tekstit 8 Micosot PublsherDocument )}
W d d . Tt Bocument
(Word document pér @) Micosoh Excl Wershest |
Windows)
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Pér té mos e humbur dokumentin né té cilin kemi punuar, &shté mé miré ta ruajmeé até né kompjuter
né njé vend té caktuar, né ményré gé mé voné ta gjejmé mé lehté.

Procedura pér ruajtjen e dokumentit:

1. Kliko me tastin e majté té€ miut né menyné File
né shiritin e menysé.

sile Edit View |nsert Format Styl

Hapja e dokumentit tashmé té ruajtur:

Njé ményré éshté duke klikuar dy heré me tastin e
majté té miut né ikonén e dokumentit té kérkuar.

) New
= Open..

2. Kliko me tastin e majté té miut né Save
as dhe do té hapet njé dritare né té cilén
duhet té shkruajmé emrin dhe té zgjedhim

k

Ctrl+ 0O

vendndodhjen e dokumentit.

ol I LT

o Save

Ctrl+5

H Save Remote File...

Save a Copy...

Cmnem Al

4. Né shirit
me emrin e
dokumentit
mund té shohim
se shfaget emri
i dokumentit
toné.

Ményra e dyté éshté pérmes programit pér

pérpunim té tekstit.

1. E hapim programin.

. Kliko me tastin e majté té miut né Fajllin (FILE).

Name

=] Matematika
I Dokument i ri

[JRead-only

2
3. Kliko me tastin e majté té miut né Hape (OPEN).
4

. Kliko me tastin e majté té miut né dokument
dhe kliko né Hape (Open)

f=~ m @

Date modified Type Size

-~

11-Feb-17 20:43
11-Feb-17 20:35

OpenDocument T...
OpenDocumen tT...

—

<] |anfites 7 ~

Version | Current version

<] [ opn ™[] [ Comeat ]

. Kliko me tastin e majté té miut né Ruaj (Save).

Organize «
B Dresktop
Documents

-’ Drownloads
[&=| Pictures

. kristina imazhe
. vitiiri

| prezantime

., VIDEO_TS
& Onelrive

8 This PC

File name:

Sawve as type:

 Hide Folders

Mew folder

% Save As
“ | | » OneDrive » Documents ch Docurment

- Mame Date modified Type
ol = Matematika 11-Feb-17 20:43 Openl
-+ =] Dokumentiri 11-Feb-17 20:35 Openl
»
L* £
Matematika

ODF Text Dlocument (.odt)

] Automatic file name
extensiocn

[] Save with password
Edit filter settings
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Aktivitetet hyrése:

A ka ndonjé rregull pér té shkruar tekstin? ®

A kané nevojé ndonjéheré gé disa fjalé té nénvizohen me njé ngjyré tjetér ose té theksohen apo
té shkruhen me shkronjé té€ madhe? Shpjegoni né cilat raste i ndryshoni shkronjat.

Si éshté mé lehté té shkruani pérbérésit e nevojshém pér té béré torté, si list€ numérim ose né
njé rresht t€ ndara me presje? Shpjegoni.

Pasi té hapim programin pér t€ punuar me tekst,  Né pjesén e sipérme té dritares punuese ekziston

hapet njé dritare me “fleté letre” té bardhé té njé shirit menyje.
gatshme pér shkrim. Cdo meny pérmban veglat e nevojshme pér
editimin e tekstit.
Fonti i shkronjave e Stili :
tili i tekstit ; L
(font) shkronjave (size) (style) Listat e numérimit
Writer

Styles Table Tools Window Help

s@l. 64 QT WM ER - Q =BE Kk U

lbeationSeit [v] 2 V] @ @ d-@& dbdy & A-&-E-=-ES=E/iE-=
— Shkronja té nénvizuara : :
Shkronja té trasha (underline) Ngjyra e shkronjave Rrafshimi i tekstit
(bold)
Shkronja té pjerréta
(italic)

IKONAT PER RRAFSHIM TE TEKSTIT

Rrafshim nga e majta Rrafshim nga e djathta

Rrafshim né gendér Rrafshim né té dy anét

IKONAT PER STILE TE TEKSTIT

Pér té ndryshuar stilin e tekstit, sé pari e selektojmé tekstin dhe mé pas zgjedhim njé opsion pér stil.
Nése duam té caktivizojmé opsionin e stilit té tekstit, sé pari e selektojmé tekstin, kurse pastaj
klikojmé né opsionin qé duam té shkycim (bold, italic ose undreline).

=l ro 4 . Atéheré lumturia éshté mé e madhe. kurse pikellimi pér nié
—

moment éshté zhdukur.

Familja éshté mé
Shkurtesat e tastierés

e réndésishme, Kur ndihem i lumtur,
mé e bukur, mé e por edhe i trishtuar, kam shkronja té trasha (bold) = ctrl + B
mrekullueshme.... nevojé pér familjen time, shkronja té pjerréta (italic) = ctrl + |
por mbi té gjitha véllané shkronja té nénvizuara (underline) = ctrl + U
tim Burimin.



AKTIVITETET

@
=4

Pér aktivitetet e méposhtme, shkruani me
mbéshtetjen e duhur gjuhésore.

1.

Hapni njé dokument té ri. Zgjidhni njé

tregim. Rishkruani tregimin duke pérdorur
karakteristikat e méposhtme té tekstit: fonti
Arial, madhésia themelore e tekstit 11, titulli

né bold me madhési 12. Kushtoni vémendje
hapésirave, presjeve dhe pikave né tekst. Ruani
dokumentin me emér Dokumenti im i paré né
sipérfage punuese.

. Shkruani tri fjali me folje né kohén e tashme,

té ardhme dhe té shkuar. Fjalia me folje né
kohén e tashme béjeni qé té jeté e kuqe,
flalia me folje né kohén e ardhshme blu dhe
flalia me folje né kohén e shkuar e verdhé.
Ruani dokumentin si Dokumenti im i dyté né
sipérfage punuese.

. Rishkruani njé kéngé me madhési té

shkronjave 12. Secilén strofé né kéngé béjeni
me font, stil dhe ngjyra té ndryshme. Té
gjitha tri strofat té rreshtohen né té djathté.
Ruani dokumentin si Dokumenti im i treté né
sipérfage punuese.

Rishkruani njé tregim pér vjeshtén me font 12.
Béni pjesén hyrése me ngjyré té gjelbér, pjesén
kryesore me ngjyré portokalli, kurse pjesa e
fundit me ngjyré vjollcé. Si quhen kéto ngjyra?
Ruani dokumentin si Dokumenti im i katért né
sipérfage punuese.

. Secilén strofé té kéngés qé keni shkruar né

aktivitetin 2 rrafshoni né ményré té ndryshme.
Cila shtrirje arrin efektin mé té miré vizual?

. Shkruani pérmbaijtje pér mikun ténd me njé

titull “Shoku im”. Titulli duhet té rrafshohet né
gendér, me shkronja té zeza dhe me madhési
té shkronjave 14. Béni pjesén hyrése me té
kuge dhe madhési té shkronjave 12. Pjesa
kryesore né té gjelbér dhe madhésia 14. Pjesa
pérfundimtare né blu dhe madhésia 16. Né
fund té pérmbaijtjes shkruani emrin tuaj,
rrafshoni djathtas dhe vendosni stilin e tekstit
me shkronja té zeza. Selektoni dhe rrafshoni
tekstin até né té dy anét.

Ruani dokumentin si Dokumenti im i pesté né
sipérfage punuese.

7. Pérshkruajeni kété receté pér té béré kifle.
Kini kujdes qé ngjyra, fonti, madhésia dhe
rrafshimi té jené té njéjta. Mundohuni té
dalloni se ¢faré madhésie dhe fonti jané
pérdorur né tekste dhe t'i béni ato identike
me tekstet e dhéna. Ruani dokumentin nén
emrin Ruani dokumentin si Dokumenti im né
sipérfage punuese.

Pérbérésit e nevojshém

1 kg miell
1/2 litér gumésht W
1 maja (Y

A (57N

1 lugé kripé

1 lugé sheger

1 filxhan vaj gatimi

Instruksionet:

Pérzieni pérbérésit.
Gatuani brumin.

Léreni té géndrojé gjysmé oré.

8. Zhvendosni té gjitha dokumentet e ruajtura
nga aktivitetet e méparshme né folder né
sipérfagen punuese té quajtur si ushtrim_
dokumente.
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Aktivitetet hyrése:

Pérkujtohuni si té béni kolazh.

Si mund ta vendosni té njéjtin imazh né disa vende?

Ndonjéheré ne duam té zhvendosim pjesé ose fjalé té
caktuara té tekstit né njé dokument tjetér ose né njé pjesé

tjetér té té njéjtit dokument. Sé pari e zgjedhim tekstin

qé duam ta zhvendosim
ose kopjojmé.

Zhvendosja e tekstit ose e pjeséve té tekstit mund té béhet
me opsionin prej (cut) dhe ngjit (paste).

Kopjimi i tekstit ose i njé pjese té tekstit diku tjetér mund té Cut + Paste = zhvendos

béhet me opsionin kopjo (copy) dhe ngjit (paste). Copy + Paste = kopjo diku tjetér

Si ta kopjojmé tekstin:

1) Selektojmé njé tekst.

2) Klikoni me tastin e djathté té€ miut mbi tekstin dhe
zgjidhni opsionin Kopje (copy).

3) Do té vérejmé se teksti mbetet né té njéjtin vend.

Si ta shkeputim tekstin:

1) Selektojmé njé tekst.

2) Klikoni me tastin e djathté té miut né tekst dhe
zgjidhni opsionin (cut).

3) Do té vérejmé se teksti zhduket.

4) Poziciononi kursorin né vendin e déshiruar.

5) Klikoni me tastin e djathté té miut dhe zgjidhni
opsionin Ngjit (paste).

6) Teksti yné shfaget kétu.

4) Poziciononi kursorin né vendin e déshiruar.

5) Klikoni me tastin e djathté té miut dhe zgjidhni
opsionin Ngjit (paste).

6) Teksti yné shfaget kétu.

ga Cut Ctrl+X
udi, cudi, fémijé-bora { & Ceex CerlC : § fERosim
Gudi, ¢ ! 'J = B . Shkurtesat nga Cudi, ¢udi, fémijé-bora
ende géndron! : i rae ende géndron!
) . Paste Special v tastiera: So Cut CrleX
Shikoni, luleborat e Cut=ctrl+X  Shikoni, luleborat e CHGom arivc
o &. Character... ut ctrl +
bardha mbiré né breg. | = sugupn. bardha mbiré né breg. B poste ey
. . e . A — Paste Special »
Bien, kéndojné té =t Bufissamdiumbening— COpyEcHIREE Bien, kéndojné té lumtur - f
. . Page... > haracter...
lumtur - ne Jeml Ed'gt Sty Paste - Ctrl + V - ne Jeml lulebora £ Paragraph...
1 1 r "Zim "r = 5t & I .- v e . 2% Bullets and Numbering...
ulebora gézim pér té Undo=ctrl+Z  g&zim pér té gjithé
gjithé djem e vajza... ‘ djem e vajza... ot ste.
G? EJATE DUHEMI
\ LAY

AKTIVITETET

1. Luani me shokun. Pérshkruajeni njé fabul me rend
té pérmbysur. Shoku yt duhet ta rendité até me
udhézimet PREJ dhe ZHVENDOS né rendin e duhur.

2. Né kété kéngé té Tome Smolarski fjalét nuk jané
né vendin e duhur. Pérshkruajeni dhe korrigjoni
gabimet. (Kontrolloni se ku duhet té keté rimé.)
Pastaj béni titullin me shkronja té gjelbra me
madhési 14. LEreni pjesén tjetér t€ jeté ngjyré
portokalli né madhésiné e shkronjave 12.
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Té mos mbahet né té madh,
Njeri pér njeri

A nuk éshté njé déshiré e
miré

Té duhen

Nuk duhet té keté ndarje né
boté....

Le té jené té gjithé té
lumtur:

Askush té mos jeté i
trishtuar.

Té mos dihet pér
hidhérimin

Dhe pér té jetuar njé jeté té
lehté.

Njeri me njeri

Té japé dorén

Sa mé i forté para té dobétit
Pse grindemi, keqdashje,
Cfaré ishte njé génjeshtér?

Té gjithé té pyesin

Mé thuaj tani

Dhimbje, mundim dhe
shgetésim?

A ka ndonjé pérfitim nga
kjo?

A éshté e véshtiré té jesh i
singerté?



Numeérimi shpesh pérdoret kur punohet me tekst.

Aktivitetet hyrése:

Numéroni ¢faré pérmban canta juaj e shkollés?
Ai pérdorni gishtat pér numérim mé té lehté kur numéroni?

Do té keni festé ditélindjeje dhe do té béni listé té té ftuarve.
Ai shkruani emrat e migve tuaj njéri poshté tjetrit apo njéri prané tjetrit?
Shpjegoni se cila ményré éshté mé e lehté pér t'u numéruar.

Bullets (bullet = shenjé pér

Regjistrimi mund té jeté né formén e: numeérim)

- listés sé parenditur té shenjave, simboleve dhe imazheve (Bullets), ose ~ «~ .- .—

- listés sé renditur té numrave ose shkronjave (Numbering). e

Kéto vegla jané né listén e veglave né menyné HOME. Numbering

Ne duhet té zgjedhim tekstin qé duam té b&jmé si numérim.

Klikoni né veglén Numérim

(numbering) Klikoni né veglén Nénrenditje (bullets).

=]

iy
1l
il
(I
il
il

= 1= o= 7|2 — = | &=
4 | ] (1} I - - |
2) = 2] 1. i
- -
) 3. (3] 11,
. - -
A a) (al i
B) b) b3 ii. > > o »
< Lol (<) iii.
Zgjedhim stilin e numérimit dhe Klikoni né shigjetén e vogél. Shfagen pika,
fjalité e numéruara paragiten shigjeta, viza, imazhe, etj. Zgjedhim njé nga
sipas radhés. simbolet pér numérim.

@
AKTIVITETET =1

1.

Shkruani njé listé me 10 nxénés nga klasa juaj e numéruar né stilin 1), 2),...
dhe 10 nxénés nga klasa juaj e numéruar né stilin 1., 2.,...

2. Krijoni 5 fjali urdhérore dhe renditini ato me shkronjé té vogél né gjuhén tuaj amtare.

3. Shkruani karakteristikat e Nastradin Hoxhés, njéra poshté tjetrés. PErdorni shenja pér numérim sipas

zgjedhjes tuaj.

4. Ku do té donit té shkonit pér pushime dimérore? Shkruani 9 vende dhe pérdorni shigjetén si shenjé

pér numérim. Pastaj ndryshoni shenjén e numérimit né njé rreth té zbrazét. Pérshkruani procedurén.
. Cilat jané déshirat tuaja pér ditélindje? Cfaré déshironi té merrni si dhuraté?
Shkruani dhe pérdorni shenjé me numér té quajtur “Torté pér ditélindje’, e cila do té jeté imazhi

i tortés pér ditélindje. Hulumtoni me veglén Bullets. Duhet té futni shenjé té re t& numérimit, por
duhet té keni internet.
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Aktivitetet hyrése:

Thuhet se njé imazh zévendéson 1000 fjalé.

A mbani mend mé lehté nése shihni njé imazh apo lexoni njé tekst?

A do té ishte mé miré gé shenja té trafikut té jené me imazhe apo me tekst?

Me programin pér pérpunim té tekstit
mund té futim imazh.

Imazhet mund té futen nga libraria e
imazheve ose nga njé folder tjetér,
dokument né kompjuter.

Libraria me imazhe nga kompjuteri,
folderi ose vend tjetér (Picturés).

===l . | e W

-2 T -

G ApsT-
| |nsert mage| =

Né disa meny té tjera ekziston njé vegél e
vecanté Imazhet nga interneti (online pictures).

Selekto njé imazh

- TR PC 5 Picturas + Soved Picturet

oo O = r
=n fZ=n b
n “ —
deca y deca deca
~ X
EY ) —
deca 7 o 9 a 10

deza des,

Hape

<l fornaty P bt el

Siple Graphecs - Open | Cancel

1. Klikoni me tastin e majté té€ miut né FUT (insert).

2. Klikoni me tastin e majté té miut né IMAZHE
(picture).

3. Zgjidhni imazhin gé déshironi té futni.

4. Klikoni me tastin e majté té miut né FUT
(Open ose Insert).

Imazhi do té futet né dokumentin ku ndodhet
kursori.

Selektoni njé imazh.

Klikoni me tastin e djathté
té miut mbi imazh dhe
zgjidhni opsionin Mbéshtill
tekstin (wrap test)

Zgjidhni vendin ku
duhet té géndrojé
imazhi

Né kété ményré imazhin mund ta vendosim aty
ku déshirojmé né dokument.

Imazhet mund té zvogélohen

ose zmadhohen:
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Selektoni njé imazh.
Né kénde shfagen rrathé té bardhé.

Klikoni me tastin e majté té
miut né rrethin e bardhé.
Mbajeni zvarré dhe zmadhoni
ose zvogéloni imazhin.

(00]
e/
1. Né dokumentin ku keni shkruar tregimin,
Dokumenti im i paré, sipas pérmbaijtjes, futni
njé imazh nga folderi périmazhe.

AKTIVITETET

2. Vendosni njé imazh pér dimrin dhe sipas tij
kompozoni njé kéngé. Kénga duhet té jeté me
fondin Arial, me madhési té€ shkronjave 14, me
ngjyré blu.

3. Vendosni 4 imazhe me pérmbaijtje té ngjashme
dhe hartoni njé tregim sipas imazheve. Pastaj
futni imazhe midis pjeséve té tregimit. Béni
imazhe me dimensione mé té vogla.



Aktivitetet hyrése:

| shpjegoni dikujt se si t€ mbérrijé né ndonjé vend, por ai nuk mund t’ju kuptojé.

A éshté mé miré té mbéshtesni shpjegimin me njé imazh ose té paktén me njé skicé té njé harte
né lévizje? Shpjegoni.

Shikoni njé harté té ndonjé qyteti. Cfaré véreni? Cfaré pérmban harta?

Né programin pér pérpunim té tekstit mund té vizatojmé forma té gatshme me njé emér
té quajtur objekte grafike.

Insert | Format  Styles Table Tools Window Help

b= Page Break Ctrl+Enter E'—:‘ . Q
U : i F )
1. Klikoni me ta(stln e ;najte té Manual Break..
miut né FUT (Insert). . !
W e nfl@&adg-2i
Media » AP RN
2. Klikoni me tastin e majté té ® Char.
miut né Forma (Shapes). Object v
Shape » Line 3
Fontwork... @ Basic b
3. Zgjidhni njé formé dhe klikoni né o e
shigjetén e vogél - do té hapen T TextBox @ oo
A & i Eorrmeny Chrl+ Alt+C sren b
forma té ndryshme té ngjashme. 3 ) - RSV & dointstar
Frame :
Caption Q Callout \:Q‘{ 5-Point Star
E|gwcha|'t> E;g @'pﬂiﬂt Star
= sl it ]_— §&  &-Point Star
4. Zgjidhni njé formé dhe [0 Bookmark. W 1S
vizatojeni né dokument. =1 Cross-reference -
- = &y 24-Point Star
i ,

Objektet grafike mund té zmadhohen ose té zvogélohen,

té rrotullohen ashtu si edhe imazhet. Duke klikuar né : :
objekt, shfagen rrathé té vegjél t& bardhé. Me njé klikim ' '
té tastit té majté té miut e lévizim kursorin dhe e rritim |

ose e zvogélojmé.

@
AKTIVITETET =1

1. Zgjidhni objekte té duhura grafike dhe béni robot, shtépi, dru. Ngjyrosi ato me ngjyra té ndryshme.
Mundohuni té zbuloni se cilat vegla pérdoren pér té ngjyrosur objekte grafike.

2. Zgjidhni objekte pér dialog (callouts) dhe béni vija ose shirita. T'e'"dr?j:cat e
Zgjidhni temén veté. Propozim - Té drejtat e fémijéve. fémijéve.
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Aktivitetet hyrése: 7
o

Kur vizatoni njé vazo me lule ose njé portret, a éshté mé miré gé fleta té jeté kthyer né lartési apo
né gjatési? Shpjegoni.

Duhet té béni njé prezantim me hamer. Varet se si e ktheni hamerin: né gjatési apo né lartési?

Né programin pér pérpunim té tekstit mund ta editojmé fagen e dokumentit: madhésiné, orientimin
dhe kufijté e tekstit. Mund té zgjedhim se si do té kthehet fleta né té cilén punojmé. Até e quajmé
orientim (orientation) té fages.

Klikoni me tastin e majté té miut né Format —
Fage (Page) ose né Pamije té fages (page layout).

Format Styles Table Tools Window

Text 51 Organizer Page Area Transparency F
Spacin 3
AT\gﬂ ’ v E Paper Format
Lists 3
: ) Eormat:
ﬁ Clone Formatting
Clear Direct Formatting Ctrl+M Wldth' E. 5D n -
Character... - -
Paragraph... . . ﬂﬂght: 11.00" : q
Bullets and Numbering... - Zgjldhnl ORlENTlMIN ) ) ) PORTRET (Portralt)
Page... (orientation). Orientation: (@ Portrait dshté orientim

() Landscape | yertikal

PEIZAZH (Landscape) éshté orientim horizontal

1 g 1 2 3 4 5 A7 1 E i 2 3 4 5 8 i
PORTRET (Portrait) PEIZAZH (Landscape)
orientim vertikal orientim horizontal
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FUTJA E NGJYRES NE FAQE (page color).

Né varési té programit pér té punuar me tekst, Eu:n:n:l;d-------
indhime e ]
zgjedhim: T
e ng - . ENEEEEUEEEEE

- né Writter: Shikim — Stil dhe Format SESsSaasaass
(View — Styles and Formating), ———

pastaj klikoni Stil né fagen (Page styles), ose
- néWord:

Dizajn — Ngjyré e fages

(Design — Page color)

=1 ® &D

'LI Ll Waterrmark Page Page
= =i L - Color = Borders

Page Background

AKTIVITETET ‘ﬁ){

1. Hapni njé dokument dhe ndryshoni fagen me njé orientim vertikal dhe vizatoni forma 3D. Format
ngjyrosni me ngjyré té verdhé, kurse fagen me ngjyré blu.

2. Béni urim té Vitit té Ri. Hapni njé dokument té ri dhe ndryshoni fagen me orientim horizontal.
Vizatoni dordolec dhe fjolla bore. Futi imazh me Baba Dimrin.
Ngjyroseni fagen me ngjyré té celét. Ruani dokumentin nén emrin Viti i Ri dhe uné.

3. Hulumtoni. Hapni njé dokument té ri. Béni orientim vertikal té fages, zgjidhni KUFIJTE E FAQES
(page borders). Zgjidhni njé kornizé né fage.
Béni kartén tuaj té identitetit. Vendosni fotografiné tuaj dhe njé vizatim qé éshté karakteristik pér ju.
Ruani dokumentin nén emrin karta ime e identitetit.

Organizer Page Area Transparency Header Footer Borders Columns Footnote

Line Arrangement Line
Presets: Style:
OOo== |
User-defined: Width:
[1.00 pt E
Color:
|- Orange - |
Adiarant Calle
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Aktivitetet hyrése:

Sa nga fotografité dhe vizatimet tuaja keni né letér?

Imagjinoni si do té dukej jeta njerézore nése nuk kishte letér shkrimi.

Printimi i dokumenteve éshté pjesé e aktiviteteve té pérditshme té njerézve.
Projektet, imazhet, planet, kartolinat pér urime dhe dokumente té ngjashme té
pérgatitura printimin né letra té ndryshme.

Ka printeré gé printojné me ngjyra dhe bardhé e zi.

Sé pari e hapim dokumentin qé duam ta shtypim.

Pastaj zgjedhim Folder (FILE) né dokument.

Print >
Zgjidhni PRINTO
(print) General LibreOffice Writer Page Layout Options
Printer
Print to File...
Y Fax
HP Laserlet Professional P1102 —
) Microsoft Print to PDF iodhi . .
Microsoft XP5 Document Writer ZgJe Im printerin
Send To OneMote 2013 per te printuar.
Zgjedhim a do té shtypim: Details Properties...

- té gjithé dokumentin, ose

t8m disa f \fangeand Copies
-ve em I”SEI age. @ All pages Mumber of copies =
Shkruajmé skajet e \‘O P
fageve té ndara me presje. Pages || e T
Selection Numri i ekzemplaréve

[ Print in reverse page order (kopjeve) pér printim.

Print
Comments |I-J|:|'|E (docurment cnly) |
Para ¢do printimi, sigurohuni gé
printeri éshté i kycur dhe se a ka Né fund, klikoni me
letér t& mjaftueshme né té. tastin e majté t& miut OK - e

ose Printo (Print).

oo
AKTIVITETET S

1. Printoni urimin e béré pér Vitin e Ri
Viti i Ri dhe uné dhe kartén time té identitetit.

2. Krijoni kuiz shkencor, printoni materialin dhe béni gara né kuizi me miqté tua;.

3. Né klasé vizatoni rrjeta kubi, katrori dhe prizmit trekéndor.
Printoni dhe pérdori né orén e matematikés pér té béré forma 3D.
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)

1. Tregoni se cila fjalé i pérgjigjet menysé né program pér pérpunim té tekstit.

sile Edit View Insert Format Styles Table Jools Window Help

Dokument Fut  Edito Pamje

2. Tregoni se cila shkurtesé e tastierés korrespondon me udhézimin pérkatés.

a) kopjo b) ngjit C) pjerrtéso

Ctrl +V Ctrl+ U Ctrl + 1

3. Futni tekstin e dhéné dhe ndani né tri pjesé.

Editoni sipas kérkesave té dhéna.

a) Vendosni titullin né mes me madhési 16,
ngjyra blu e errét.

b) Pjesén e paré té tekstit selektoni dhe ndryshoni
stilin e shkronjave gé keni zgjedhur.

¢) Pjesa e dyté e tekstit duhet té jeté me madhési
té shkronjave 14 dhe me ngjyré té kuqge.

¢) Pjesa e treté e tekstit duhet té jeté me madhési
té shkronjave 16 dhe me ngjyrén vjollcé.

d) Béni prapavijén e fages me ngjyré blu té celur.

dh) Orientimiifaqges duhet té jeté
horizontal (landscape).

e) Vendosni njé imazh, zmadhojeni ose
zvogélojeni. Té jeté né kéndin e sipérm
té djathté.

f) Béninjé plan té tekstit dhe vendosni numrat
para fjalive.

g) Shkruani njé mesazh nga fabula né madhésiné
e shkronjave 18 dhe me ngjyré té gjelbér.

h) Zhvendosni planin dhe mesazhin nga fabula né
njé dokument tjetér té ri.

i) Ruani si Plan_dhe_mesazh.

j) Zgjidhni njé imazh nga interneti dhe futeni
né dokumentin e ri.

k) Vendosni njé kornizé né fagen (dokumentin) e ri.

[) Béninjé folder dhe vendosni té dy dokumentet
né té. Ruani nén emrin FABULA.

[) Printojeni dokumentin Plan_ dhe_mesazh.

¢) prej

Ctrl + X

d) shéno dh) nénvizo

Crtl+C Crtl+B

LUANI DHE DHELPRA

Luani plak, i pafugishém pér té siguruar
ushqgim veté, e kuptoi se duhej ta bénte até
sipas njé plani dhe njé zgjidhjeje mé té lehté.
Késhtu gé ai u térhoq né vathin e tij, u shtri
atje dhe béri sikur ishte i sémuré. Késhtu ai

i gjuajti dhe i héngri kafshét gé vinin pér ta
vizituar.

Kur ai tashmé kishte ngréné shumé kafshg,
njé dité erdhi dhelpra. Por ajo mé paré kishte
dégjuar pér dinakériné e tij dhe ishte shumé
e kujdesshme.

Ajo e thirri luanin nga larg dhe e pyeti si
ndjehe;j.

Ai menjéheré e dégjoi até dhe tha:

“Jam keq, dhelpér, mikesha ime, uné do té
vdes shpejt, hyr e mé shiko!”

Pastaj dhelpra i tha:

“Do té hyja té té shoh nga afér, por vura re se
shumé gjurmé kané hyré dhe asnjé nuk del”
Ajo e pérshéndeti até me shkathtési dhe u
largua.
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Fajll  Editim  Paragitje Futje Formatim Vegla Slajd-Shou Dritare = Ndihmé X
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@@ PO i || b Custom Animation
|; E31} Y m— | [v] | b Slide Transition
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NE FUND TE KESAJ TEME DO TE:
dini se ¢faré éshté prezantimi multimedial;
dini té zgjidhni paraqitjen e duhur té elementeve
té slajdit;
dini si té zgjidhni dizajn té slajdit;
dini té shkruani dhe té shtoni tekst né slajd dhe té

ndryshoni fontin, madhésiné e shkronjave dhe stilin;

mund té futni objekte grafike né slajd;
mund té futni imazhe né slajd;

dini si té punoni me slajde né prezantim;
mund té krijoni veté prezantim digjital;

mund té paraqgisni prezantim digjital
para publikut.

[
-’

L.
-

\.rb

X

FJALET KYCE

prezantim multimedial

puné me slajde




Aktivitetet hyrése:

Ndahuni né 4 grupe dhe secili grup le té béjé prezantim posteri pér secilén
stiné: pranveré, veré, vjeshté dhe dimér. Prezantimi duhet té béhet né
hamer dhe té pérfshijé imazhe, tekst, tabela, grafiké dhe ndérveprim
(duke pérfshiré dégjuesit pérmes pyetjeve ose kuizit). Dégjuesit duhet

té vlerésojné secilin prezantim.

Né fund té té gjitha prezantimeve, shpallni prezantimin mé té miré
dhe tregoni pse éshté mé i miré.

Programi pér
prezantim éshté
program me té cilin
krijohet prezantimi
multimedial.

Slajdet renditen sipas radhés né té cilén do té
prezantohen.

Prezantimi tregohet si “prezantim me slajde”
(slide show) direkt né kompjuter ose nése
prezantohet para publikut mé té madh, atéheré
pérdoret pajisje pér té bartur prezantimin né

pélhuré.
. . . . .. .. .. .. .. .o SIide 1

Prezantimi multimedial éshté ményré pér té
ndaré mendimet, ideté tona dhe géndrimet
tona me njerézit e tjeré.
Programet e prezantimit jané Impress, MS
Power Point, Macromedia, et;j.
Multimedialiteti éshté prezantim i té dhénave,
duke kombinuar elemente té ndryshme té
tekstit, zérit, figurés, videos, objekteve grafike, T 5
imazheve, animacioneve dhe interaktivitetit. AKTIVITETET -

i
Prezantimi pérbéhet nga slajde. Pérgatitje pér té béré prezantim
Cdo slajd éshté fleté e vecanté né té cilén éshté multimedial pér stinét e vitit. Punoni né
shkruar teksti, ne futim imazhe, animacione dhe grup ose né cifte.
objekte té tjera grafike. Secili prej grupeve ose cifteve duhet

té pérgatisé plan sipas prezantimit té
pérgatitur dhe ta transferojé até né
prezantim multimedial.

KONTROLLONI Njé fleté letre paraget njé slajd. Plani
NJOHURITE TUAJA duhet té konsistojé né pérgatitjen e asaj
se sa slajde duhet té pérmbajé prezantimi,
1. Cfaré éshté multimedialiteti? sa imazhe do té pérmbajé secili slajd, sa
2. Cfaré éshté prezantimi dhe cfaré éshté animacione do & keté né prezantim, a do
prezantimi multimedial? té pérdoren audio dhe efekte té tjera dhe

cili grup do té prezantojé. Anétarét e grupit
duhet té ndajné pérgjegjésité né lidhje me
prezantimin.

3. Nga ¢ka pérbéhet prezantimi?
4. Pse pér prezantimin duhet té pérgatitet plani?

-40-



Aktivitetet hyrése: 7

Nxénésit té ndaré né grupe ose né dyshe e rishikojné planin dhe fillojné té béjné ®

prezantimin né kompjuter.

Programin e prezantimit né Ubuntu e startojmé Applicationin - Zyré — Impress. Shfaget kutia
dialoguese “Magjistari pér prezantim”.

= Magjistari pér prezantim . = Magjistari pér prezantim — |
' i SR En

Tipi Zgjidhni dizajn pér slajd

@ Prezantimi bosh [ Bazat pér prezantim

Fresco

() M9a ekzemplari

prezantimin ekzistues Green with White Lines

LLLLLLLLLLLLL

Zgjidhni medium dalés

Origjinal @ Ekran

) Foli ) Slajd
() Letér

@ Pamje

[E Pamje
[ Mos trego magjistazi' ~érséri

[ Create ] [ Ndihmé J [ Anulo ] [ == Prapa \|\

Next >> ][ Create |

i

Magjistari pér prezantim =[x

3. 828888
Zgjidhni periudhé midis slajdeve
Efekt Vene. vertikale =
stose
_— Ngadal &
() Automatik
Zgjatje e faq. |W|—%] R A
Zgjatje e pauzés l@ ® Pamje

| Trego logon

[ Ndihmé H Anulo ][ << Prapa ]| Next == H Create

Hapet dritarja kryesore me slajdin e paré kryesor té prezantimit.
Né pjesén “Kliko pér té shtuar titull” e shkruajmé titullin e prezantimit, kurse né pjesén e dyté “Kliko pér
té shtuar tekst”, mund té shkruajmé njé tekst ose té shkruajmé se kush e ka béré prezantimin.

<% Aplikacione Vende Sistem @[ & - mér pri 26, 16:24 i)

E Paemeértuar 1 - OpenOffice.org Impress — =]
. .. Eajll Editim Paragitje Eutje Formatim Vegla Slajd-Shou  Dritare Ndihmé X
Titulli i - _ - .
.. B-BEUe Y He"SMBa Ds -0 @R SR BY WoE-DIE,
rezantimi ; B . - o »
P . PHE A& w - '+ ] poocm [Z] (MM Ezeze 3| &5 [Ngiyra % |[DEkaters 3] O S BT WL~ O - i
duhet té : = S
Slajde x JNormale |Viia Kkryesore Ishénime ] Inserte ] Rendités i slajdeve I Tasks View =+ x
Sh kruhet me |* | b MasterPages
1 Kiiko pér té shtuar titull < Layouts

shkronja mé
té médha se
teksti tjetér
né prezantim. Fagja 1

Kliko pér té shtuar titull B

Kiiko pér té shtuar tekst

Kliko pér té shtuar tekst

-

[ Table Design
[ Custom Animation
4] i Slide Transition

@re—t—— @ %

C Y

[ Paemértuar 1 - OpenOffice.org Impress
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Titulli i prezantimit: STINA E VITIT PRANVERA.
Secili grup duhet ta shkruajé stinén e vet té vitit: Pranvera, Vera, Vjeshta dhe Dimri.
Néntitulli: Emri dhe mbiemri i té gjithé nxénésve né grup, klasa dhe shkolla.

Tekstet e slajdeve mund té shkruhen né té njéjtén ményré si né programin pér pérpunim té tekstit.
Né té njéjtén ményré tekstet mund t'i editojmé sipas shkronjave, stilit, ngjyrés dhe madhésisé.

Pér té aktivizuar shiritin me vegla pér puné me tekst mjafton vetém té klikoni né fushén KLIKO PER
TE SHTUARTITULL.

Fonti Madhésia Stili Editimi Ngjyra
Eile| Edit View insert Fgrmat Tools Slide Show Window Help
v-BE- Fee T 0 & &= -a@ Gy 83 -5 -0 %5
Arial [v][32 _[~] 4 A A B« » Al E&ED A,
Slides * | Normal Outline Notes Handout Slide Sorter
1
EVITIT PRANVERA
asatv-a A ARSI
ShF“.
= PERGATITEN: __
e 1 Z
=
Z
=
klasalV -a
ShF“ “u
: .' S A P % 2 & A s

Secili grup duhet té shénojé titullin e vet té prezantimit dhe t'i shkruajé nxénésit qé e kané
pérgatitur prezantimin. Pastaj, duhet té ruani prezantimin nén emrin Prezantimi im i paré_
(stina e vitit pér secilin grup).

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. A éshté planifikimi i prezantimit njé proces i réndésishém
pér prezantim té suksesshém? Shpjegoni pérgjigjen tua;. PAS CDO NDRYSHIMI NE

2. A ka réndési madhésia, ngjyra, stili dhe ngjyra e tekstit né PREZANTIM - RUAJ!
prezantim? Shpjegoni pérgjigjen tuaj.

3. Mendoni dhe shpjegoni se sa tekst duhet té pérmbajé njé

||
slajd né prezantim. h
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Aktivitetet hyrése:

Secili grup duhet té hapé prezantimin e tij dhe té kontrollojé se ¢faré nevojitet pér ta béré ®
até si¢ éshté menduar. Nése futet njé slajd i ri, a duhet té fshihet ¢do slajd ose duhet té

shtohet tekst, duhet té futen mé shumé imazhe, regjistrime audio ose video. Vecanérisht

éshté e réndésishme té kontrolloni se rendi i slajdeve a éshté i sakté ose duhet té

zhvendosen disa slajde.

FUTJAE SLAJDIT TERI

ose duke klikuar me tastin e djathté té miut
Slajd té ri futim me opsionin Futje — Slajd né panelin me slajde dhe duke klikuar me
tastin e majté té miut né opsionin Slajd i Ri.

R EER
= T— 1 ajd i Ri
W@ Slajd r ¢ Slajde

& Dyfisho slajd : | Fshi slajdin
]- et R T ! [NWE ‘ Rieméro slajdin
1 -
Sipas planit té prezantimit té secilit grup, né FRANERR " Dizajnii slajdit
slajdin e dyté duhet té futim pérmbajtjen nga 4| Renditja e slajdit
fleta e dyté e pérgatitur. " ) —
m'{:I Kalimi i slajdeve
Teksti mund té merret nga programi pér o Uf? Fshihe slajdin
pérpunim té tekstit (nése ishte shkruar mé paré) ﬂ '
ose té shkruhet direkt né slajd, né kutiné e tekstit
Eile Edit View Insert Fgormat Tools Slide Show Window Help
B-BHe 7 Ha Ao an-» - dE-®  CQR- By B-=H-D Sy
B & - | czm&}‘g'ahck ] & [coor C)EHemes <] @
slides % | Wormal | outline | Notes | Handout | Siide Sorter |
1
PRANVERA NE HEMISFEREN VERIORE
e | Né hemisferén veriore, pranvera arrin pas
. dimrit dhe sipas kalendarit zgjat nga 21
i marsi deri mé 22 gershor.

Slide 2
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KOPJIMI DHE FSHIRJA E SLAJDIT

Té kopjojmeé slajd mundemi me:
klikim me tastin e djathté té miut né panelin e slajdeve
dhe klikim me tastin e majté té miut né opsionin Kopjo. ose nga menyja Editim - Kopjo.

H & %~ | :_| 0.00cm |2 |ié_zez_9: | Polder Editim Paragitje Futje Format |
— & SlajdiRi — g - [E Thirr: Fshi slajde Ctri+Z
Slajde Fshi slajdin re | Shéni B & | Ctri+Y
Riemérto slajdin - ot Preje Ctrl+X
- - - - ajde — :
1 _. [] Kopjo Ctrl+C |
1 Dizajni i slajdit 1.2 e "
y e 0F ford 2 Paste Special... Ctrl+Shift+V
. Rednitja e slajdit
¥ e ; | [E] zgjidhi té gjitha Ctrl+A
Kalimi i slajdeve 1
' [J| Eshihe slajdin Kopjo slajdin
& Preje Té fshimé slajdin mundemi nga menyja

Editim — Fshi slajd

3 = [ Kopjo
i Polder ~ Editim Paragitje Futje Format
‘ompaamayony OO D EUte

@ - E Thirr: Fshi slajde Ctrl+Z
Mund té ndryshojmé renditjen e slajdeve né H il
prezantim sipas idesé soné pér renditjen e " X Preje Ctrl+X
.. o . .. . ‘ aj e )
pérmbajtjes né prezantim. | [ Kopio ctri+C |
: ; Fut Ctrl+V
Zhvendosim slajdet me: D . _
procedurén Paste Special... Ctrl+Shift+V
Slajde s
térhig-lésho Zgjidhi té gjitha Ctri+A
(drag and drop) £ Gjejdhe merr Ctri+F
né panelin —
me slajde. Fagja 1 Shift+F3
2 ] 5 o F8
1 g Fshi slajde
L Fagez) . Fshislajin
kB L "
{ P Acoiimias Maceo cactay i@ﬂ =
Rendités i
I _deve Futje Formatim Vegla Slajd-Shou Dritare Ndihmé
- s1a) I . =
Fagja 3 ['i Bl - E G’ | slajde > .
_| Normale | Vijakryesore | Shénime | Inserte | Rendités i slajdeve
1 7] | 3
ose duke klikuar né opsionin | = ;
Renditje e slajdeve hapet dritare e
re dhe me procedurén térhig-lésho i iR |

zhvendosim slajdet. CFadal Fagja 2 Fagia3
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Pér ta béré prezantimin mé interesant, mund té zbatojmé tranzicion té slajdit.
Tranzicion i slajdit né prezantim éshté kalim i animuar nga njé slajd né tjetrin.

1. Né opsionin Panelin pér detyra zgjedhim njé meny = .

Tranzicion i slajdit (Slide Transition). '~ Master Pages i
2. Né shirit renditen ményrat pér té lévizur nga njé E ﬁp‘:gﬁ?&he" ne kete =

slajd né tjetrin.

3. Duke klikuar me tastin e majté té miut né secilin tranzicion
mund té shohim kalimin ndérmjet slajdeve.

< Slide Transition
Zbatime té slajdeve té zgjedhura
Rrota (drejtimi i akrepave té orés.). 8 spica
Zbulimi teposhté

Zbulimi né té majté
Zbulimi né té djathté

| & Té shfrytézuara prej pérpara el

o i— L

o b Layouts
Zbulimilart > Table Design
Ndry5h|m| i kalimit | i Custam Anirnatinn

. | i+ Slide Transition
Shpejtésia|Ngadalé - ] | :

4. Mund té zgjedhim tranzicion pér té gjitha slajdet — né té majté, kliko né opsionin Apliko né té
gjitha (Apply to All)

5. Mund té aplikojmé kalime té ndryshme né secilin slajd veg e vec.
Atéheré duhet té aplikojmé tranzicion pér secilin glajd vec e vec.

6. Pér secilin tranzicion mund té vendosim tingull, gjatési dhe ményré té tranzicionit té slajdeve:
me klikimin e miut ose pas njé periudhe té caktuar kohore.

Ményra e tranzicionit
ngu"I I tranzicionit "ﬂ Sound: | [Mo Sound] | Advance Slide
- S @ Duration: 01.00 2 %l On Mouse Click Me klikimin e miut
Gjatésia e tranzicionit

-

IC3 Apply To All After: |0%:00.00

-

Sipas intervalit kohor

Timing

Apliko né té gjitha

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Renditni dhe kontrolloni né kompjuter té gjitha ményrat pér té futur
njé slajd té ri né prezantim.

PAS CDO
2. Cfaré do té thoté tranzicioni i slajdit dhe si zbatohet né prezantim? NDRYSIEIMI NE
3. Béni disa slajde me tranzicion me njé klikim té miut, kurse disa slajde PREZANTIM - RUAJ!
me tranzicionin pér njé periudhé prej 3 sekondash. Shpjegoni kur

éshté mé miré té pérdorni njé tranzicion me klikim té€ miut dhe kur h
pas njé intervali té caktuar kohor.
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Aktivitetet hyrése:

Cfaré éshté dizajni? A ndikon dizajni i njé produkti né térhegjen e produktit?
A ndikon paragqitja e elementeve té dizajnit né bukuriné e produktit?

Elementet e secilit slajd duhet té rregullohen né ményré té tillé qé té mos keté mbivendosje té
tekstit me imazhet, tabelat ose objektet e tjera grafike té slajdit. Kjo éshté arsyeja pse éshté e
réndésishme se si ta rregullojmé pamjen e slajdit.

Pamja e slajdit (Layout) do té thoté se si do té jeté renditja e objekteve (elementeve) né té.
Pamija e slajdit mund té pércaktohet kur futet slajd i ri.

<3 Aplikacione Vende Sistem (@ &3 S o mérpri 26, 18:29 ]
Paemértuar 1 - OpenOffice.org Impress
Eajll Editim Paragitje Eutje Formatim Vegla Slajd-Shou  Dritare Ndihmé x
B-rBEda 1 65 %" = @0 - dE-&A I CRAR-B WK 8
H & % - [7: ] [ |%] [- Ezezé | % ] dn [Ngiyra - HI:I Ekaltér8 3 ] 0 = P ®@T v~ -"L-&- ):
Slajde X JNurmale |Viiakryesnre ]Shénime ]Insene ] Rendités i slajdeve } Tasks View - x
= |*! || & Master Pages
1 Klikoni gé té formoni titull . . .. .. . . _ Layuuts
g — Klikoni gé té formoni titull — B
Fut tabele ‘ Fut diagram === —
Fagja1
2 | e— —
EE ||k -
=
Fut imazh : =
Fagja 2 Fut video B
3 | =]
[> Table Design
(=] || Custom Animation
[~ 4] [ ] D [> Slide Transition
| 4z 242371419 £ 000x0.00 [ | Slajd1/3 | Standard | | a5
[ Paemértuar 1 - OpenOffice.org Impress ][ @ Gmail - Pranim - Mozilla Firefox ] El usA [

Ose zgjidhni opsionin Formato — Pamja e slajdeve dhe né Panelin me detyra hapen pamje té
ndryshme t€ slajdeve.

-q:? Aplikacione Vende Sistem ‘,@:@ ;K_,!ﬂﬂ’ mér pri 26, 18:43 ﬂ
=] Paemértuar 1 - OpenoOffice.org Impress = o=
Fajul Editim Paragitje Futje _ Vegla Slajd-Shou  Dritare Ndihmé x
@ - H =] 5 n;’ g%; Formatim standard ] - H ((\. @; - @ . - - gj E[ .
- A0
B A% - &)@ |& shes Eaes 3) O, b /@O T W-L-o- 7
47 Psus..
p—
Slajde * || [Normale | vija Pika dhe numérim... dités i slajdeve Tasks View - x
1= Fage... [*| | [» Master Pages
1 Kikoni g t formoni titull . « Layouts
Erirsas s e e K Ndrysho madhési té shkronjave »onli t|tu” =
Pozité dhe madhési... F4
* b4 Vi vija té drejta =
& Rajon...
Fagja1 Tekst...
£ Prej imzh... —
2 [—
] Dizaini tajdt - El
['H  stile dhe formatim F11 Ii| Ii| =
Fagja 2 Grupo s ]
3 I [=]
> Table Design
5| | Custom Animation
1| [47 I I [¥] |k Slide Transition
| 42 8,06/-060 ¥ 0,00%x0,00 [* | Sljd1/3 | Standard | | 445
[ Paemértuar 1 - OpenOffice.org Impress || &) [Gmail - Pranim - Mozilla Firefox] | I vs: B
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Né cdo prezantim njé nga elementet e réndésishme vizualé éshté dizanjimi i slajdit.
Secili grup duhet té hapé prezantimin e tij dhe té futé njé model té pérshtatshém pér temén
e prezantimit.

Dizajn té slajdeve futim né kété ményré:
1. Né Panelin pér detyra zgjedhim opsionin Fage kryesore (Master pages né Ubuntu) ose menyné
Dizajn (DESIGN né Windows).

<% Aplikacione Vende Sistem @[ \E3 (7 0 g mér pri 26, 18:16 §]
Paemértuar 1 - OpenOffice.org Impress
Fajll Editim Paragitje  Futje Formatim Vegla Slajd-Shou Dritare Ndihmé X
BE-BEA Ba 9% S -8 ¢ PR B \B-EH-LD &,
M L%~ ——7] 000m [5) (MMEzezs : ] & [Ngpra ¢ [DEkaners 5] B /b / +\@@T ¥~ -L-0- °
Slajde X JNormale |Vija kryesore]Shénime ] Inserte ] Rendités i slajdeve ] Tasks View - X
<] | o |+ | = Master Page. B
. . [ Shfrytézohen né kété prezantim =l
|| PRANVERA NE HEMISFEREN VERIORE - ‘Wﬁ?‘fm‘

2 h I Té shfrytézuara prej pérpara
re pranvera arrin ==
ga 21 marsi deri Nk = il
oL |

s

[
B R

[o]

T —
Layouts

[» Table Design

— || I Custorn Animation

Fagja3 || 0 [ | ML [» Slide Transition
b | 321 0,00 %0, Slajd 1/3 -greengradlines ]
i 241367 £40,00x 0,00 B jd1/3 |1 dli 61— @ 4%

[@ Paemértuar 1 - OpenOffice.org Impress ][ 2 [Gmail - (patitull) - Mozilla Firefox] ] ] USA.

2. Paragiten dizajne té ndryshme té slajdeve.

3. Duhet té zgjedhim dizajn g€ i pérshtatet temés sé prezantimit dhe gé nuk mbulon tekstin ose
elementet e slajdit.

4. Kliko me tastin e majté té miut né modelin e zgjedhur pér té€ aplikuar modelin né té gjitha
slajdet né té njéjtén kohé.

5. Mund té zgjedhim edhe dizajn té ndryshém pér secilin slajd veg e veg.

» % Apliko né té gjitha slajdet
" : P l ' E

Apliko né té gjitha slajdet == Apliko né slajdin e
Apliko né slajdin e zgjedhur © zgjedhur

Trego pamje té madhe |

[J Fut Al

[ i | s | 3w tbe
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Né Windows dizajne me slajde i futim si mé poshté:
1. Zgjedhim menyné Dizajn (DESIGN).

2. Dizajne té ndryshme té slajdeve shfagen né shiritin e menysé.
Klikimi né shigjetén e menysé sé dizajnit sjell zgjedhje mé té madhe té dizajneve.

3. Duke Iévizur treguesin e miut mbi secilin dizajn mund té shohim se si duket né prezantimin toné.
4. Kliko me tastin e majté té miut né modelin e zgjedhur pér té€ aplikuar modelin né té gjitha slajdet né
té njéjtén kohé.

HOME  BSIRT DS TRANSTIONS  ANMATIONS  SLDCSHOW  ROVDW  VIOW

FILE HOME INSERT DESIGN TRANSITIONS ANIMATIONS SLIDE SHOW REVIEW WIEW

This Presentation

ﬂﬁ Browse for Themes...
Fﬂ Save Current Theme...

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Shpjegoni se si mund té zgjedhim njé pamje té slajdit.

2. A mund té zgjedhim pamje té ndryshme pér secilin slajd né prezantim?
Shpjegoni nése kjo éshté e miré pér prezantimin.

3. Cfaré do té thoté dizajn i slajdit?
Shpjegoni se dizajni i slajdit a éshté i réndésishém pér shikuesin dhe
cilésiné e prezantimit.

PAS CDO NDRYSHIMI

[3
PREZANTIM - RUAJ!
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Aktivitetet hyrése:

Si té mésojmé mé miré: kur vetém e lexojmé tekstin ose kur lexojmé tekstin dhe shikojmé
imazhin?

Pse shumica e njerézve mbajné mend mé miré dhe mé shpejt kur shohin njé imazh sesa kur

lexojné njé tekst?

Prezantimi do té duket shumé mé miré nése futim imazhe ose forma té ndryshme grafike.

FUTJA E IMAZHEVE

1. Zgjidhni opsionin Futja - IMAZHE

2. Zgjidhni vendndodhjen ku té futni imazhin: Nga fajlli ose
direkt nga skaneri.

3. Me klik né opsionin Nga fajlli hapet shiriti nga i cili zgjedhim
imazh dhe klikojmé me tastin e majté té miut né opsionin Hapu.

Nga fajlli do té thoté zgjidhni imazh té @ imazhii animuar

ruajtur né folder né kompjuterin tuaj,
né memorien e brendshme ose
né telefon.

[home/user/imazhe

ndryshimit

Grafika (jpeg) 4760 Bajte  17.02.2017, 22:59:59
Grafika (jpeg) 3243 Bajte  17.02.2017,23:01:04
(@ pranvera 3.jpeg Grafika (jpeg) 4623 Bajte  17.02.2017,23:01:27
@ pranverajpeq Grafika (jpeq) 3243 Bajte 17.02.2017, 23:00:39

Emriifajllit: [images 1.ipeq [~] | Hap |
Tipiifajllit:  [<Té gjitha formatet> (*.bmp:*.dif;*.emf;*.eps;*.gifi*jpg:*jp & |

[ Lidhja
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Ne futim imazhe né slajde té tjera té pérshtatshme pér temén e prezantimit.

JNormale | Vija kryesore " Shénime ] Inserte 1 Rendités i slajdeve

STINA EVITIT PRANVERA JNormale | Vija kryesore " Shénime ] Inserte Rendités i slajdeve

PRANVERA NE HEMISFEREN VERIORE

PERGATITEN:

Jranvera arrin
marsi deri

JNormale |Vija kryesore " Shénime ] Inserte Rendités i slajdeve

PRANVERA NE HEMISFEREN JUGORE

era zgjat nga shtatori
isferén jugore éshté
éshté vjeshté.

- Formatim Vegla

W Slaid
l&5; Duplifiko slajd

| Slajd pér rezyme

Numér i fageve... |

Data dhe koha...

. . .. . .. . Fushat v
Pérvec imazheve, né prezantim mund té futim tabela, B Koment itaae
grafikoné dhe objekte té ndryshme grafike. — — {

Tabelé Shenjé pér fotmatim v

E shfrytézojmé menyné rénése nga menyja Futje. S Hipériidhje

{3 Imazhianimuar

Objekte grafike 'mazh ;
1 Tabelé...
43 Film dhe tingull
Objekt ’
Grafikon

@ | Srafikon
1 Kornizé lundruese

[ Fajll...
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FUTJA E FORMAVE GRAFIKE

Pér té futur forma té ndryshme grafike duhet té tregojmé menyné me vegla grafike.

1. Zgjedhim opsionin Paraqitje (View) — v Vija dhe plotésim

Futje Formatim Veglaé Navigacion i formés
Veglat (Tools) - - | _
. = . ( ) . {\@ Normal Opsione
Vizatimi (Drawing) D Konturé Rendités i slajdeve
1) Rendités i slajdeve Rrafshim
0.ang = . . | o Drejtkéndésha
Shiriti me vegla pér vizatim ? i““" 5h°”h__ _ G precantin
0 q 0 1 age me shénime =
shfaget né panelin e poshtém O Fageme inserte Paragitje e origjinalit

Paraqitje e slajdeve

té desktopit.

Origjinale r Léshim dhe multimediacion
Ngjyré/nuanca té kaltra 3 Regjim
N hiriti me vegla pér vizatim '
gas t evegila pe at ¢ Task Pane Imazh

zgjedhim njé objekt grafik gé ¥ Panele me slajde

g€ duam ta vendosim né prezantim. L Vega

v Standard
Standard (regjim i paragitjes)

1 Vijé statutare Tabelé

{ ¥ Status pér metodé té futjes Tekst

i Vizore TekstEfekte
Rrje;é v Pika pér varje
Udhézues i Editim i pikave

Formatim i tekstit

¥ Comments

Y . : !
> Navigator Ctrl+Shift+F5 g Vegla pér hiperteidhje
Koké dhe bazé... Shirit me ngjyra
(G zumim... | Riaftésim...
Shiriti me vegla Reseto

’ 5 /+mOT VY 1L 60 -0 H-B-% VP axG ¢F 8-

2. Zgjidhni formé dhe pastaj klikoni me tastin e majté té miut né slajd pér té vizatuar formén.

oy e es A
& vA ¢
Zgjedhim formé <'.:
\

@ 8 L]
Mund té ndryshojmé madhésiné, vendndodhjen, ngjyrén e brendshme dhe ngjyrén e vijés

-{}{ 3 BS &
sé formave grafike.
A
\ 4
‘©®-
Py A
\4

vAg
4.»
YA
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Pér té ndryshuar ngjyrén e brendshme té njé forme, duhet té klikojmé né formé dhe té zgjedhim
ngjyré né shiritin e veglave. zgjidhe ngjyrén

JNormale |Vijakryesore " Shénime ] Inserte Rendités i slajdeve

| E zezé :] et |:\Ngjyra 3“- Magentaé = | ]

-

STINA E VITIT PRANVERA J' Normale | Vija kryesore " Shénime ] Inserte  Rendités i slajdeve

sTINA EVITIT PRANVERA

Pjesa e brendshme
e formés

Pér format grafike mund té ndryshojmé edhe prapavijén me modele té ndryshme.

Prapavijat e formave grafike

Bl Ezezé + | @y [Shrafur 3 kuge if 3 '} "
—— == E kuge 0 gradé —
ormale |Vijakryesore| Shénime | Ins EZZZZ] E kuqe 45 gradé
E kuqe -45 gradé =
[ITIITD E kuge 90 gradé

EZEE8 E kuqe e krygésuar, 45 gradé

Zgjedhim prapavijé té formés grafike

STINA EVITIT

kaltér e kryqézuar, 45 gradé
- [EEEEH E kaltér e kryqésuar, 0 gradé
[EHEEH E kaltér e pérhershme, 90 gradé
71 E zezé e gjeré, 45 gradé

PAS CDO NDRYSHIMI
NE PREZANTIM - RUAJ!

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Shpjegoni se si futen imazhet dhe format grafike né slajde.

2. Mendoni dhe shpjegoni se a duhen shumé imazhe dhe ilustri duken
térhegése pér shikuesin.
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Prezantimin e startojmé né dy ményra:

1. Me tastin F5 né tastieré, ose

2. Opsionin Prezantimi i slajdeve
(Slide show-from beginning) nga
shiriti i menysé.

Kalimi i slajdeve mund béhet me klikim té

t?stit. né té majté Dritare  Ndihmé
té miut, me : .
shigjetat e £ Slaid-pamje F3

tastierés ose 4 Vendusje se slajdit-pamje
me periudhé E Provo kohét
kohore. 1

Kalimi prapa-prapa @ Analiza vetanake

népér slajdet Kalimi i slajdeve
mund té béhet me _
shigjetat e Trego slajd
tastierés. [/ Fshehslajd

Slajd-pamje vetanake

Secili grup duhet té béjé pérgatitje pér té
treguar prezantimin e vet para shokéve té
klasés.

Nxénési i cili ishte zgjedhur mé paré pér té
prezantuar duhet té mésojé miré prezantimin
dhe rendin e tij.

Para se t'u paragitet shokéve té tij té klasés, ai
duhet té béjé prezantim testues para shokéve
té klasés né grupin e tij.

Ekzistojné disa ményra prezantimi:
1. Prezantimi né veté kompijuterin.

2. Prezantimi duke pérdorur projektor té
shfaqur né pélhuré té projektit.

Prezantimin mund ta printojmé edhe né letér
me Folderin (FILE) - Printo.

DISA RREGULLA PER PREZANTIM TE MIRE:

Thjeshtésia
Pérmbaju temés kryesore.

Ndérveprimi

Ndonjéheré éshté mé miré té
sfidosh publikun me pyetje
interesante dhe té papritura,
sesa té renditésh fakte.

Besueshméria

Gjithmoné kushtoji vémendje saktésisé
sé fakteve né prezantim. Nése nuk je i
sigurt pér dicka - kontrollo.

Preciziteti
Pérdor shembuj té thjeshté, té
shkurtér dhe té lehté kur shpjegon.

Emocionet
Shiko reagimet dhe emocionet e dégjuesve.
Nuk do té€ doja qé ata té binin né gjumé!

Anekdoté ose shaka

Trego ndonjé shaka ose anekdoté né
lidhje me prezantimin, né kété ményré
dégjuesit do té té kujtojné mé gjaté.
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Mbani mend instruksionet e méposhtme
kur ndani prezantimin tuaj
para publikut.

1. Duhet té dini se ¢faré doni té paraqgisni.
Mund té shkruani shénime né letér.

2. Qéndroni pérpara pélhurés (skenés), gé
té mund t’ju shohin té gjithé.

3. Flisni ngadalé dhe qarté né ményré qé
té gjithé t'ju dégjojné dhe kuptojné.



3.7

1. Krijoni njé prezantim me 4 slajde duke futur
tekst dhe imazhe adekuate né drejtimet e
méposhtme.

a) Néslajdin e paré shkruani titullin Sporti
im i preferuar dhe néntitulli - emri i sportit
pér shembull tenisi, volejbolli. Pérdorni
shkronja té zeza me fontin Arial dhe
madhésiné e shkronjave 36. Zgjidhni dizajn
sipas déshirés suaj.

SPORTI IM | PREFERUAR

b) Né slajdin e dyté té jepet titull, pérshkrim i
sportit dhe té futet imazhi i pérshtatshém.

TENIS

« Tenisi éshté sport i cili luhet midis dy lojtaréve
(singél), ode ndérmjet dy ekipeve nga dy lojtaré
(dubél).

« Qéllimi i tenisit &shté qé té hidhet topi i gomés
mbi rrjeté me ndihmé té raketés, prej gjysmés sé
tyre né gjysmén e kundrshtarit.

« Né disa vende tenisi quhet edhe tenis bari me
qéllim qé té dallohet nga tenisi i vértet§, i cili
éshté i ngjashém me tenisin e sotém dhe ishte
luajtur né Anglin viktoriane.

- Tenisi u bé sport olimpik né vitin 1988.

c¢) Néslajdin e treté pérshkruani rregullat e
lojés (né sportin e zgjedhur).

TENIS - RREGULLAT E LOJES

« Qéllimi i lojés éshté qé té goditet topi me raketé mbi rrjeté dhe ai té bjeré né fushén e
kundérshtarit, kurse kundérshtari té mos mund ta kthejé.

« Ndeshja éshté ndaré né sete dhe pérfundon kur garuesi do té fitojé 3 seta (burra), respektivisht
2 seta (gra).

« Seti éshté ndaré né geme (lojéra). Eshté e nevojshme té pérfitohen gjashté gema dhe té
realizohet pérparim prej dy gemeve gé té fitohet seti.

« Lojtarii paré i cili do té fitojé shatté ose mé tepér pika me pérfaqési prej dy pikave e fiton setin.
Ndeshja zgjat mé sé tepérmi 5 seta (burra), rsepektivisht 3 seta (gra).
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Né slajdin e katért ndryshoni modelin dhe
futni imazhe té atletéve mé té miré né boté
nga sporti i zgjedhur. Pérdorni imazhe

nga interneti. Ekziston vegél né prezantim
(Online picture) ose shkarkoni nga interneti,
pastaj futini né slajd.

« Serena Viliams

» Novak Gjorkoviq

« Marija Sharapova

Pér ta béré prezantimin tuaj mé interesant,
pérdorni TRANZICIONIN E SLAJDEVE (Slide
transition) me karakteristikat e méposhtme:

- Pér secilin slajd zgjidhni efekt tjetér té
tranzicionit. Zgjidhni klikim té miut (On
mouse click). Pastaj provoni prezantimin
duke zgjedhur zhvendosen e slajdeve né
ményré té pavarur pas 5 sekondash.

- Né pjesén Modifiko tranzicionin (Modify
Transition) zgjidhni opsionin Shpejtésia
(Speed) dhe zgjidhni opsionin Mesatare
(Medium).

- Vendosni efekte tingullore né prezantim.
Zgjidhni opsionin Tingulli (Sound) dhe
zgjidhni cilin tingull do té dégjoni gjaté
prezantimit.

( A

+ pérdorimit té efekteve “
\

Pér prezantim té suksesshém duhet
t'i kushtoni vémendje:

+ pérmbajtjes sé slajdit

« kombinimeve té ngjyrave

+ elementeve grafike

« madhésive té shkronjave

« pérdorimit té tabelave

Y =



2. Krijoni prezantim me 4 slajde.
Né slajdin e paré shkruani fjali pér migési dhe futni tre imazhe té lidhura ne migésiné. Né slajdin e
dyté, shkruani fjali pér prindérit dhe futni dy imazhe me prindérit. Né slajdin e treté vendosni tre
imazhe tuaja me miqté tuaj.
Slajdin e treté zhvendosni gé té jeté slajdi i dyté. Né slajdin e katért shkruani opsionin Pérgatiti dhe
emrin dhe mbiemrin ténd. Né kété slajd vendosni imazhin tuaj.

3. Hapni prezantim té ri dhe rishkruani kéngén “Nése je i lumtur”. Shkruaj nga njé strofé né secilin slajd.
- Zhvendosni slajdin e dyté pas slajdit sé katért.

Mé né fund shtoni njé slajd té ri dhe kompozoni strofén tuaj pér lumturi, té ngjashme me kéngén.

Lexoni vjershén dhe vlerésoni veté nése ka njé rend logjik té strofave.

Ndryshoni vendet e slajdeve nése éshté e nevojshme qé té fitohet renditje logjike e kéngés.

Né secilin slajd vendosni imazhin gé i pérgjigjet tekstit.

Vendosni tranzicionin e slajdeve sipas zgjedhjes suaj.

Nése je i lumtur

Nése je i lumtur ti duartrokit
Nése je i lumtur ti duartrokit
Nése je i lumtur ti dhe me kété do ta tregosh,
Nése je i lumtur ti duartrokit.

Nése je i lumtur ti pérplas kémbét
Nése je i lumtur ti pérplas kémbét
Nése je i lumtur ti dhe me kété do ta tregosh,
Nése je i lumtur ti pérplas kémbét.

Nése ti je i lumtur, ti rrotullohu
Nése ti je i lumtur, ti rrotullohu
Nése je i lumtur ti dhe me kété do ta tregosh,
Nése ti je i lumtur, ti rrotullohu.

Nése ti je i lumtur, bértit URA, URA
Nése ti je i lumtur, bértit URA, URA
Nése je i lumtur ti dhe me kété do ta tregosh,
Nése ti je i lumtur, bértit URA, URA.
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NE FUND TE KESAJ TEME DO TE:

shpjegoni me fjalét tuaja termat algoritém dhe program;

njihni dhe kuptoni algoritme té thjeshta me situata nga jeta e
pérditshme dhe/ose I€ndé té tjera mésimore;

krijoni algoritme té thjeshta me situata nga jeta e pérditshme
dhe/ose nga léndé té tjera mésimore;

shpjegoni zbatimin e programeve né kompjuteré dhe jetén e
pérditshme;

kuptoni se programi pérbéhet nga instruksione té géndrueshme
dhe precize;

shpjegoni procesin e ekzekutimit té programit si proces
monitorimi dhe ekzekutimit té sakté dhe té garté té
instruksioneve té njépasnjéshme.

FJALET KYCE

— Po-
‘ LLAMBA NUK ‘

| NDRICON | =

* l ' e

—
—
—
—
—
— —
AESHTE Jo |

KYCUR ====| KYCNI NDEPRERESIN
NDERPRERESI

Pol

AESHTE PO [
DJEGUR __,‘

NDERRONI ‘
LLAMBA

LLAMBEN

JO

KONTROLLONI '
RRJETIN ELEKTRIK

(00
=y

gjuhé programuese



Aktivitetet hyrése:

Méngjesi i té hénés. Vjosa ka nevojé té zgjohet dhe té béhet gati pér né shkollé.

Té shohim cilat aktivitete dhe né ¢faré radhe ndodhin:

Pérshkruani aktivitetet tuaja né méngjes para se té shkoni né shkollé?

Algoritmi éshté pérshkrim, ményré pér té zgjidhur njé problem té dhéné né renditje specifike.

Ményra se si shkruhet njé algoritém béhet népérmijet shkrimit té hapave qé duhet té ndérmerren pér
té zgjidhur problemin.

Hapat né algoritém duhet té jepen saktésisht dhe garté dhe nuk duhet té jené té paqarté.
Né secilin hap pérshkruhet njé veprim, respektivisht jepet njé urdhér (instruksion) gé té kryhet.

Renditja e instruksioneve éshté shumé e réndésishme. Urdhrat duhet té shkruhen né rendin e sakté té
kryerjes.

Ekzekutimi i algoritmit béhet pérmes pércjelljes sekuenciale, pérkatésisht sekuencés sé
instruksioneve té dhéna.

ALGORITMI ESHTE NJE SERE
INSTRUKSIONESH TE SHKRUARA NE NJE
RENDITJE TE CAKTUAR QE SYNOJNE TE
ZGJIDHIN NJE PROBLEM TE CAKTUAR.

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

Bujari duhet té vishet pér né shkollé.
Ai e di se duhet t'i ndjeké aktivitetet e méposhtme:

vesh képucé — vesh pantallona — vesh triko - vesh kémishé — vesh corape

Kur Bujari doli nga shtépia, geshén té gjithé.
Pse Bujari duket i cuditshém dhe i veshur gesharak?

Cfaré nuk éshté né rregull me algoritmin e dhéné té veshjes?

Merrni parasysh algoritmin e veshjes. Instruksionet e dhéna a jané mjaft té qarta dhe
precize?

Shkruani algoritém té sakté dhe té qarté té veshjes.
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Aktivitetet hyrése:

Cfaré gjuhe flet kompjuteri?

A éshté e kuptueshme kjo gjuhé pér njerézit?

Si i kupton kompjuteri instruksionet tona?

Si e kupton kompjuteri se ¢faré duam té béjmé?

Si e di ai té |éshojé muzikén qé duam té dégjojmé ose filmin gé
duam té shikojmé?

Pérkujtohuni né hapat gé duhet té ndérmerrni pér té ruajtur
dokumenti né kompjuterin tuaj?

S - Rl et e e - 01101001
Kompjuteri éshté makiné dhe “flet” né gjuhén e makinés 01101100 01111001
5 NArhara o 5 ; 01101111 01101111
té pérbéré nga kombinime té ndryshme prej 0 dhe 1. o010 01310103
o 0 oo .. ... 01100101
Né ményré gé njeriu té€ komunikojé me kompjuterin, ai krijoi

gjuhé kompjuterike, té kuptueshme pér kompjuterin dhe pér njeriun. =

Gjuha kompjuterike quhet edhe gjuhé programuese, sepse me até shkruhet
programi gé duhet ta kryejé kompijuteri.

i
|

Nése duam qé kompjuteri té béjé dicka pér ne, duhet t'i “tregojmé” se ¢faré dhe si ta b&jmé. Até e
béjmé duke programuar, respektivisht duke shkruar program pér puné specifike gé duhet ta kryejé
kompjuteri.

PROGRAMI KOMPJUTERIK ESHTE NJE VARG INSTRUKSIONESH
TE QARTA DHE PRECIZE, TE SHKRUARA NE NJE GJUHE
PROGRAMUESE, QF KOMPJUTERI DUHET TA KRYEJE SIPAS
RENDIT TE DHENE.

ROLI | PROGRAMEVE NE KOMPJUTER

Programet kompjuterike jané béré pér nevoja té ndryshme njerézore.

Pér shembull, pér llogaritje matematikore, kontabilitete dhe statistikore, pér shitjen dhe pércjelljen
e biletave elektronike té linjave ajrore, pér pércjellje dhe organizim té gjérave dhe produkteve né
kompani, pér bérje té lojérave digjitale, pér krijim dhe editim té muzikeés, etj.

Pér kété qéllim, jané zhvilluar gjuhé té ndryshme kompjuterike, pér shembull C++, JAVA, APL, et;.

Kompjuterét moderné mund té kryejné shumé detyra njékohésisht. Ky
proces njihet si multitasking (multi-tasking). Sidoqofté, secila detyré
duhet té programohet ve¢mas. Sistemi operativ éshté i vetmi program
gé rri aktive gjaté gjithé kohés derisa kompjuteri éshté i kycur dhe e
kordonin punén e programeve dhe pajisjeve té€ tjera. Kompjuteri nuk
mund té kryejé asnjé detyré pa program adekuat.
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PROGRAMI SI VARG | UDHZIMEVE TE NJEPASNJESHME

Té gjitha veprimet gé déshirojmé t'i béjé kompjuteri, duhet t'i japim né formén e instruksionit
(urdhrit). Kompjuteri éshté thjesht njé makiné dhe nuk di té béjé asgjé nése nuk i “themi” paraprakisht
se ¢faré dhe si ta béjmé até.

Urdhrat jepen nga njeriu. Urdhri éshté fjalé gé shpreh qarté dhe sakté se ¢faré duhet
té béjé kompjuteri.

Pér shembull: filloni, ndaloni, ruani, printoni, fshini, zhvendosni, et;. -_

Urdhrat duhet té jepen saktésisht né rendin e duhur, pérndryshe nuk do té marrim rezultatin gé
duam. Vargu i urdhrave té shkruara né njé renditje specifike éshté program.

Kompjuteri e kryen secilin urdhér té programit né rendin né té cilin éshté shkruar programi.

Cdo gabim né rezultat éshté gabimi yné, pra gabimi i programuesit, sepse kompjuteri kryen vetém
urdhra ashtu si¢ jané shkruar.

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Roboti éshté sulmuar nga krijesa té cuditshme qé 5 §
duan ta shkatérrojné.
Béni“program” dhe ndihmoni robotin té dalé nga 4
labirinti. _
q DALJE
a) Jepniinstruksione té sakta, precize dhe té garta 3 a . :
pér té dalé nga labirinti. 5 ]@

b) Gjeni ményrén mé té shkurtér dhe mé té sigurt

pér té dalé nga labirinti. 1 & a E
D

2. Lejla duhet té béjé kulace me ¢okollaté. Pér té
gené té suksesshém né kété duhet té ndjek A| B|] C|C
instruksionet né receté.

Dh | E

Kulaget jané té shijshme dhe ashtu si duhet té jené.
Lejla éshté krenare pér veten.

Té shohim “programin” gé Lejla duhet ta ndjeké né
ményré gé kulaget té jené té suksesshme. Né kété Pérgatitja

rast, roli i programit éshté recetén e dhéné. ) L . )
e Ngroheni furrén né 200 gradé Celsius

R e Pérzieni vezét, sheqgerin dhe gjalpin

e 100 g cokollaté

Shtoni miellin né pérzierje
e 1 filxhan me miell

Thyeni cokollatén
e 1 filxhan me sheger

b Shtoni copat e ¢okollatés né pérzierje
e 3vezé

Béni topa té vegjél dhe renditini né tigan me
yndyré
Pigni 20 minuta
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Programin mund ta ndajmé né katér térési.

e Pjesa e paré, e cila varet nése kulaget do té pigen miré, &shté pjesa né té cilén e ndezim furrén té nxehet.

e NEé pjesén e dyté jané veprimet me té cilat pérgatitet brumi pér kulace.

e NEé pjesén e treté jané veprimet me té cilat ato pérgatiten pér pjekje dhe pigen kulacget.

e NEé pjesén e katért jané veprimet qé pérfshijné pérgatitjen e kulageve pér ngrénie.

Illml

Ndizni furrén gé té nxehet né 200 °C

Pérzieni vezét, gjalpin dhe
slleqerin

v
Copétoni cokollatén dhe
shtoni até né pérzierje
I

Béni topa té vegjél dhe renditini

Shtoni miell né pérzierje @

né tigan me yndyré

20 minuta

Vendosni né furré dhe pigni g @

v

Nxirrni kulacet nga furra
v
Prisni qé té ftohen
v
Mund té hani
|

I

Fundi

a) A mund té ndryshohet renditja e hapave né secilén térési?
A do té ndikojé né cilésiné e kulaceve? Shpjegoni pse?

b) A mund té ndryshohet renditja e njésive né program?
A do té marrim té njéjtin rezultat, kulage té shijshme, nése e
zévendésojmé rendin e grupeve 2 dhe 3 ose 2 dhe 4?
Shpjegoni pérgjigjet tuaja.
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Aktivitetet hyrése:

A mund té kuptoni diké nése flisni té dy né té njéjtén gjuhé?
A mund ta kuptoni diké nése nuk flisni gjuhén e tij?

Si mund té kuptoni se ¢faré thoté personi tjetér pa e ditur gjuhén
e tij?

Para se té shkruajmé programin duhet té shkruajmé algoritém.
Programi éshté algoritém i shkruar né njé gjuhé programuese.
Por si do ta kuptojé kompjuteri programin nése nuk éshté i shkruar né gjuhén e makinés?

Né té njéjtén ményré ashtu sic komunikojné njerézit qé nuk flasin té njéjtén gjuhé - me ndihmén e
pérkthyesve.

Njeriu ka krijuar programe-pérkthyesish qé pérkthejné urdhra nga gjuha programuese né gjuhén e
makinés dhe anasjelltas. Rezultatet e programit t€ marra né gjuhén e makinés pérkthehen né gjuhé té
kuptueshme pér njerézit.

Program Pérkthyes Kompjuter Program Rezultate

Kur pérkthen, programi-pérkthyes gjen Fie Edt Search Vem Took Opbons Languspe Buffers Help

gabime né programin e futur dhe dérgon DEWx & @ X « « Qo

mesazhe pér secilin gabim vecg e veg: né cilin il

rend té programit éshté gabimi dhe cfaré lloj Bl 1”‘" ) "

gabimi éshté ai. 7 cout < "Bello from BOC 5.5 and Scite® << endl:

a 1 L

o o < *

E RENTNDESISHME: ————reT -

Porlend ©#4 5. 5.1 for Wands Copyrigne (o} PRI, D000 Borlend

Gabimet e zbuluara nga programi i pasi S,

pérkthyesit jané gabime sintaksore, +* L arrors in Compile ** ~

respektivisht zbulon gabime né instruksionet - »

dhe rregullat e shkrimit. o llaid s poailomn

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

1. Cka éshté programi?
2. Cili éshté roli i programeve-pérkthyese?
3. Shpjegoni cilat gabime kontrollon pérkthyesi.

4. Cilat gabime té tjera ekzistojné né program dhe kush mund t'i zbulojé dhe korrigjojé ato gabime?
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1. Shkruani renditjen e sakté té instruksioneve dhe
ndihmoni Dashamirit t'i lajé dhémbét. Pérdorni
numrat 1, 2, 3 dhe 4 pér té renditur instruksionet
né algoritmin e furcés sé dhémbéve.

Pasté o .
b BBl Dhémbé té papastér

né furcé
dhémbésh  Dhembé té pastér  Lani dhémbét

2. Gjyshja Nadire déshiron té mbijellé lule. Shkruani

instruksionet né letér, pritni kutité e instruksioneve.

Pérpiloni njé algoritém dhe ndihmoni gjyshen
Nadire gé ta mbjellé lulen si duhet.

Shtini Vendosni Vini farat
truall né saksiné né né vrimé
saksi diell té saksisé
Béni Derdhni Mbuloni
vrimé né Ujé né vrimén né
truallin né saksi saksi me
saksi truall

3. Pér té shkruar instruksionet né algoritmet
e méposhtme, pérdorni pérshkrimet dhe
shénimet gé pérdorni né matematiké kur
pérshkruani lévizjen népér njé rrjet katror. Kini
kujdes, e para €shté shenja horizontale, e dyta
éshté shenja vertikale.

a) Shkruani njé algoritém me té cilin bleta A2
do t'i kalojé té gjitha lulet dhe do té arrijé te
kosharja. Kini kujdes nga rreziget gé fshihet

né bleté.
RS [ e,
7 : : ."l‘
¢ &
s € | W s
4 % | &
3

8
Q¢
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b) Shkruani njé algoritém me mé pak hapat
me té cilét peshkatari do té€ kapé t'i gjithé
peshqit. fillimi = A1, fundi = D1

.
1| e < | -

A B C C D

4. Eshté dhéné shembull i programit me té
cilin njé robot duhet té kthehet né njérén
ané (hapi 1) derisa nuk dégjon muziké
(hapi 2). Kur dégjon muziké (hapi 2) duhet
té kthehet né anén tjetér (hapi 3). Kur
dégjon pérséri muziké (hapi 4) duhet t'i
pérsérisé té gjitha hapat gé nga fillimi
(hapi 5).

1 3 3. 4, 5.

@ HMTH o —I‘m—(:J

Puné né grup.

Béni veté simbole pér lévizje té robotit. Pastaj
shkruani nga njé simbol né secilén fushé dhe
pérshkruani programin gé roboti e kryen.

A) - - - -




NE FUND TE KESAJ TEME DO TE:

dini té pérvetésoni me sukses rregullat pér té luajtur lojén e duhur dhe ta luani lojén si duhet;
mund té€ jeni té suksesshém né lojé;

kuptoni konceptet themelore programuese (konceptet e sekuencés, pérzgjedhjes, pérséritjes,
ndryshoreve) pérmes lojés sé duhur dhe pérmes situatave t€ tjera;

kuptoi algoritmet e dhéna dhe do té realizoni aktivitetet fizik sipas tyre;
shihni té nevojshme té aplikoni shembuj té ndryshém té algoritmeve

FJALET KYCE

zgjedhje

ndryshore

rregulla

pérséritje (cikél)




Aktivitetet hyrése:

Cfaré lojérash luani me shokét tuaj: “Mos u zeméro, njeri’, shah, “Strategji’, @

“Rrezik’, lojéra me letra, etj?

A éshté e réndésishme dhe e detyrueshme té ndigni rregullat e lojés?

Cdo lojé pérbéhet nga rregulla gé duhet té
ndigen dhe respektohen, pérndryshe lojtari do
té humbasé té drejtén pér té luajtur ose humbur
lojén.

Te lojérat digjitale, respektivisht te lojérat gé
mund t'i luajmé né kompjuter, telefon celular ose
pajisje tjetér, éshté vecanérisht e réndésishme
té respektohen rregullat, sepse pérndryshe,
kompjuteri nuk do ta lejojé lojtarin té vazhdojé
lojén ose nuk do ta lejojé até té kalojé né nivelin
tjetér té lojés.

iz
DIGITMILE

Niveli i paré éshté nivel mé i thjeshté né ményré
g€ lojtari té njihet me lojén dhe té mésojé
renditjen e veprimeve. Né kété nivel pérdoren
vetém letrat mé té€ lehta té cilat kané urdhra pér
lojtarin qé té lévizé njé numér té caktuar fushash
pérpara.

Né nivelin e dyté, pérvec letrave té€ nivelit té
paré, pérfshihen edhe letrat me urdhér pér
pérzgjedhje.

Shko pérpara 1
fushé.
Nése ka lojtar
né fushén me
numér 2 atéheré
shko pérpara 4
fusha.

s
DIGITMILE

T'i hedhim njé véshtrim lojés “DigitMile” me té
cilén u njohém vitin e kaluar.

Loja éshté né dispozicion né fagen e internetit
http://digit.mile.mk/.

Sé pari, e zgjedhim gjuhén né té cilén do té
luajmé lojén. Ky éshté rregulli i paré gé duhet ta
respektojmé.

Me klikim né gjuhé hapet fagja vijuese, kurse kjo
éshté zgjedhja e nivelit té lojés.

Nivelet pércaktojné véshtirésiné e lojés. Nivel mé i
larté do té thoté lojé mé e véshtiré.

Né nivelin e treté lojtari njihet me letrat me
renditje té zgjedhur nga té dy mundésité.

Né nivelin e katért lojtari pérdor urdhra té
pérséritjes.

Né nivelin e pesté dhe té gjashté pérdoret
ndryshorja. Né kéto dy nivele urdhrat e disa
letrave varen nga numri gé do té zgjedhé lojtari.




Elementet e réndésishme né lojén “DigitMile”: 7

Rruga népér té cilén lévizin lojtarét. Né rrugé ka kurth qé e rikthejné lojtarin ose ndihmesa o
me té cilat ai mund té pérparojé shumeé shpejt né rrugé. Personazhet, njéri prej té ciléve
éshté lojtari, kurse dy té tjerét né té vérteté jané objekte té krijuara pér té luajtur né ményré té

pavarur. Letra me urdhra dhe letra-yll me ndryshore.

RRUGA

Loja zhvillohet né rrugé té pérbéré prej 60 fushave té gjashté llojeve té ndryshme, té cilat paragiten
me ngjyra dhe me shifra té ndryshme nga njé né gjashté. Fushat né té cilat aktualisht géndrojné
lojtarét pérfagésojné gjendjen e lojés. Kjo gjendje kontrollohet me letrat gé shérbejné pér té lévizur
né rrugé.

PERSONAZHET

Né lojé ka tre personazhe, njé dhelpér dhe dy gnuja. Lojtari luan me
dhelprén.“Kompjuteri”luan me dy personazhet e tjeré. Mund té thuhet se
personazhet e tjeré luajné “veté€’, zgjedhin letrén mé té miré dhe mundésité
mé té mira né lojé.

LETRAT

Letrat pérfagésojné pjesén kryesore té lojés. Cdo
letér pérmban urdhér pér té kryer njé lévizje té
lojtarit. Ka gjithsej gjashté lloje letrash. Secila prej
tyre pérmban njé porosi pér njé veprim.

YLLI o - gg/

Né nivele mé té larta té lojés pérdoret vleré e Zgjedh njé vleré
ndryshueshme né vend té njé vlere té paracaktuar. "2‘{‘ "fk‘ ﬂ*l
Vlera qé ndryshon gjaté lojés éshté e ndryshueshme. '
Ndryshorja pérfagésohet si yll gé pérmban numér dhe ' ——=
lojtari ka mundési ta ndryshojé até deri né fund té rrethit
té tij. Ky numér pérdoret gjithashtu né urdhrat e disa prej
letrave pér lévizje.
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Aktivitetet hyrése:

A ka ndonjé rregull qé duhet té respektoni né shkollé?

Né cilat aktivitete té pérditshme duhet té respektohen rregullat, pérndryshe do té
ndéshkohemi? Pér shembull, né trafik.

Né cilat aktivitete té pérditshme e respektojmé sekuencén e veprimeve?

Pér shembull, kur vishemi, kur béjmé telefonata, et;.

Rregullat e lojés “DigitMile”: Njé cikél né lojé éshté njé varg veprimesh
gé€ kryhen né rend té caktuar, respektivisht

Né fillim té lojés secili lojtar ka tri letra. Letra el
paraqget njé algoritém t€ lojés.

pérmban instruksione pér lojtarin se ku dhe

sa fusha duhet té lévizé. Lojtari zgjedh njé letér
dhe léviz aq fusha sa tregon né letér. Pasi té
luhet letra, ajo konsiderohet e konsumuar dhe . . )

zévendésohet me njé té re né raundin tjetér. Zgj edh nj e vlere

Pér cdo lojtar

mbi fushé me

numér 2 shko
pérpara 3 fusha.

Sé pari lojtari zgjedh njérén nga tri letrat, pastaj
zgjedh njé fushé ku duhet té Iévizé personazhi
i tij, kurse né fund, nése luan njé nivel me
ndryshore (niveli i pesté dhe i gjashté), atij i

jepet mundésia té zgjedhé njé vleré té re pér
ndryshoren.
—_ KONTROLLONI
Gjaté zgjedhjes sé kombinimit té letrés dhe NJOHURITE TUAJA
fushés, loja kontrollon nése lojtari ka zgjedhur
fushén e duhur dhe né varési té késaj cakton Luani lojén e dhéné né aktivitetin 1A.
piké pozitive ose negative. Diskutoni se si té luani lojén, rregullat dhe
renditjen e lojés.
1 26 A éshté e réndésishme té ndigni rregullat

dhe renditjen gé té fitohet loja?
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Aktivitetet hyrése:

Cilat urdhra i jep semafori kur ndryshon ngjyrat?
Né cilat ményra mund té japim urdhra?
Pérshkruani njé urdhér qé pérfshin:
a) vetém zérin, pa pérdorur ndihmesa té tjera,
b) vetém lévizjet e duarve, pa pérdorur tinguj dhe ndihmesa té tjera,

C) vetém vizatime, pa pérdorur tinguj dhe ndihmesa té tjera.

Gdo dité hasim urdhra té€ té gjitha llojeve.
Ato mund té jené né formén e udhézimeve, instruksioneve ose rregullave.

Kompjuteri éshté makiné dhe gjithmoné i ndjek urdhrat e dhéna. Urdhrat pér kompjuterin duhet té
jené té garta dhe precize, pérndryshe do té marrim Iéng kur do té duam cokollaté.

Shembull-urdhra né lojén “DigitMile”:

e urdhrii renditjes sé nivelit té paré: “Shko pérpara 2 fusha”

o urdhri nga niveli i dyté dhe i treté, urdhér gé pérmban zgjedhje:
“Shko pérpara 3 fusha. Nése ka njé lojtar né fushé me numrin 5, atéheré ai shkon pérpara 2 fusha.”

o urdhriinivelit té katért, urdhér gé pérmban urdhér me dy opsione: “Nése ka lojtar né fushé me
numrin 3, atéheré shko pérpara 1 fushé, pérndryshe shko pérpara 3 fusha”.

o urdhér pér pérséritje: “Pér cdo lojtar né fushén numér 3 shko njé fushé pérpara”.
e urdhri me ndryshore: “Shkoni pérpara aq fusha sa éshté vlera né yllin tuaj”.

o urdhér pér pérséritje me ndryshore: “Shko pérpara 2 fusha”
“Nése vlera né yllin tuaj éshté mé e madhe se 1, atéheré shko pérpara 3 fusha”

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

Luani lojén e dhéné né aktivitetin 1B.

Pércaktoni ndryshoret né lojé?

Cilat vlera mund té marrin ndryshoret: tekst ose numér?

Si ndryshon rezultati i lojés né varési té vlerave té ndryshoreve?

A varet vlera e daljes, pra rezultati pérfundimtar i lojés, nga vlerat dhe renditja e ndryshoreve?
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Aktivitetet hyrése: 7

Né cilén nga aktivitetet e pérditshme duhet té zgjidhni midis dy mundésive? Apo midis
mundésive té shumta? Pér shembull, a duhet té veshésh njé bluzé blu apo té bardhég, a duhet té
marrésh njé cadér apo jo, etj.

Né cilén nga aktivitetet e pérditshme, njé pjesé té caktuar té aktivitetit duhet ta pérséritni disa
heré? Pér shembull, larja e duarve para ngrénies, larja e enéve, etj. Cfaré éshté e réndésishme né
kéto aktivitete, kur béjmé zgjedhje ose kur pérsérisim?

Cilat cikle né natyré pérsériten vazhdimisht?

Né cdo lojé ka momente kur duhet té béjmé zgjedhje nga njé ose mé shumé mundési. Zgjedhjen e
béjmé bazuar né njé kusht. Me pérgjigjen “po” ose “jo’, béjmé zgjedhjen e dy mundésive gé do té na
drejtojné né dy drejtime té ndryshme né lojé.

Nése njé lojtar
qndron né
fushén me

numeér 2 atéheré

shko pérpara 2

fusha,

Né lojén “DigitMile”, né nivelin e dyté, pérveg letrave té nivelit té paré,
ka edhe letra pér instruksion pér zgjedhje. Né kété instruksion
shfrytézohen fjalét “nése” dhe “atéheré”. Pas fjalés “nése” vjen kushti
dhe kur kushti éshté i sakté, respektivisht kur pérgjigja éshté “po”,
atéheré e kryejmé instruksionin pas fjalés “atéheré”.

Né nivelin e treté€ lojtari njihet me letrat pér instruksion pér zgjedhjen
e dy opsioneve. Né nivelin e katért lojtari njihet me strukturén e pérséritjes (ciklit)
pérmes letrave té pérshtatshme.

Nése ka lojtar mbi
fushén me numér
2 atéheré shko
pérpara 5 fusha,
pérndryshe shko
pérpara 3 fusha.

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

Luajeni lojén e dhéné né aktivitetin 2.

Diskutoni pér kushtet e vendosura para lojtaréve té lojés.
Si ndikon zgjedhja né rezultatin e lojés?

Sa heré njé lojtar mund té luajé lojén?

Sa heré mund té luhet loja?
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Aktivitetet hyrése:

A éshté temperatura e ajrit gjaté dités e njéjté apo ndryshon gjaté gjithé dités?

Renditni vlera té tjera gé ndryshojné gjaté njé procesi ose njé interval kohor? Pér shembull,
mosha e personit, numri i gjetheve té druréve né muajt e vjeshtés, etj.

Cilat vlera jané konstante gjaté njé procesi ose né njé interval kohor?

Pér shembull, numri i ditéve né njé vit té brishté, numri i planetéve né Sistemi diellor, etj.

Nga matematika e dimé se ekzistojné vlera té panjohura gé duhet té llogaritim me operacione té
caktuara. Ndonjéheré fitojmé njé vlerég, kurse nganjéheré marrim shumé vlera. Kjo éshté arsyeja pse
vlerén e panjohur e quajmé ndryshore.

Si edhe me aktivitetet tona té€ pérditshme, kompjuteri ka vlera gé nuk ndryshojné dhe vlera gé
ndryshojné. Kéto vlera kompijuteri i ruan, respektivisht i deponon gé té mund t'i pérdoré mé voné,
gjaté lojés ose né fund té saj.

Vlera e ndryshueshme éshté numri i pikéve gjaté lojés. Me secilin nivel numri i pikéve rritet ose
zvogélohet dhe ruhet né “trurin e lojés”, kurse né fund marrim informacion né lidhje me numrin e
pérgjithshém té pikéve té fituara né lojé.

Né lojén “DigitMile”, niveli i pesté dhe i gjashté pérdorin letra gé pérmbajné ndryshore. Né kéto dy
nivele instruksioni i disa letrave varet nga vlera gé mund té zgjedhé lojtari. Ndryshorja pérfagésohet
si yll g€ pérmban numér g€ lojtari mund ta ndryshojé né fund té rrethit té tij. Ky numér pérdoret né
tekstin e instruksionit né disa letra pér lévizje.

f

KONTROLLONI NJOHURITE TUAJA

Luani lojén e dhéné né aktivitetin 3.

Béni 4 nivele té lojés. Niveli i paré duhet té pérmbajé urdhra té njépasnjéshém. Niveli i dyté duhet
té pérmbajé urdhra pérzgjedhjeje ose urdhra pérzgjedhjeje me dy mundési. Niveli i treté duhet té
pérmbajé urdhér té pérséritur. Niveli i katért duhet té€ pérmbajé urdhra me njé ndryshore.

Shprehni urdhrat gqarté dhe sakté. Mundohuni té shkruani urdhra me simbole.
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1. JEPNI URDHER!

Ndihmoni Eleonorés qgé té arrijé planetin e saj. Kujdes nga jashtétokésorét, kometat dhe shirat e
meteoréve gjaté rrugés!

A) Rregullat e lojés:

Pér té arritur né planetin e saj, Eleonora duhet vetém té lévizé horizontalisht ose vertikalisht. Lojtari
i paré jep urdhrat, kurse lojtari i dyté i kryen lévizjet.

E RENTNDESISHME:

Urdhri duhet té pérbéhet nga njé fjalé pér drejtimi dhe njé numér pér numrin e fushave. Nése lojtari
i paré jep urdhér té paqarté ose té pasakté, ai fiton 3 piké negative; nése jep urdhér té qarté dhe té
sakté, ai fiton 4 piké.

Nése lojtari i dyté e kryen urdhrin gabimisht, atéheré ai fiton 2 piké negative; nése ai e kryen sakté
detyrén e dhéng, atéheré fiton 3 piké.

Fitues éshté lojtari me mé shumé piké.

T
\%

B) Si ndryshim i lojés, lojtarét mund té krijojné simbole pér kahen e lévizjes dhe numra pér numrin e
fushave.

Pér shembull:

lévizje né té djathté 4 fusha Sl pas i d e

lévizje né té majté 4 fusha Joulede R e

Né vend me gojé, instruksionet duhet té jepen me ndihmén e simboleve té vizatuara.
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2. KUSH ESHTE ROBOTI IM?

Nxénésit ndahen né grupe me 4-5 nxénés. Secili grup merr njé fleté letre dhe 3 zarfe. Né njérin zarf
shkruan “Emri i robotit’, né zarfin e dyté shkruan “Lartésia e robotit” dhe né zarfin e treté shkruan
“Cfaré bén roboti”.

Rregullat e lojés:

Pér 10 deri né 15 minuta, nxénésit né secilin grup duhet té vizatojné né letér si do té€ ishte roboti i
tyre. Pastaj né fleté té vecanta ata duhet té shkruajné emrin e robotit, lartésiné e robotit dhe até cka
bén roboti. Cdo letér duhet té vendoset né zarfin me té njéjtin emér.

Mé pas arsimtari i mbledh té tre zarfet nga secili grup dhe i vendos ménjané.

Né dérrasé té zezé e shkruan fjaliné e méposhtme:

Roboti im quhet . Lartésia e tij éshté
emri i robotit lartésia e robotit

Roboti im shérben pér

¢faré bén roboti

Pastaj nga grupet me zarfe térheq njé fleté me “Emrin e robotit’, njé fleté me “Lartésiné e robotit”
dhe njé fleté me “Cfaré bén roboti”. Vlerat nga fletét e térhequra i shkruan né vendet e zbrazéta.
Kur njé nga grupet njeh pérshkrimin e ploté té robotit té tij, nxénésit ngrihen dhe e tregojné
vizatimin e robotit té tyre.

Varianti i lojés: Né secilin rreth té plotésimit té vendeve boshe né fjali, nxénésit le ta vizatojné
robotin me vlerat e dhéna té ndryshoreve.
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3. UNE JAM PROGRAMUES - JU JENI KOMPJUTERE!

Njé grup me mé shumé fémijé jané lojtaré né lojé. Njé lojtar ka rolin e programuesit, kurse fémijét e
tjeré né grup jané né rolin e kompjuteréve. Lojtari-programues zgjidhet rastésisht.

Rregullat e lojés:

Niveli i paré: Lojtari-programues thoté njé instruksion, kurse nxénésit-kompjuteré duhet ta kryejné
instruksionin e dhéné. Lojtari gé e kryen gabimisht instruksionin largohet nga loja. Pastaj lojtari-
programuesi thoté njé instruksion té ri etj.

Fituesi éshté lojtari gé i kryen saktésisht té gjitha instruksionet e
dhéna.

Pér shembull, lojtari-programues thoté urdhrin “Coje dorén e ? \o

majté!” dhe lojtarét-kompjuteré duhet té cojné dorén e maijté.

Niveli i dyté: Zgjidhet njé tjetér lojtari-programues. Detyra e tij

éshté té thoté njé instruksion qé pérfshin fjalét “nése... atéheré”,

kurse lojtarét-kompjuteré ta kryejné instruksionin e dhéné. M / ). A‘
s t

Pér shembull, lojtari-programues thoté instruksionin: /@
“Nése uné e ¢oj krahun tim té majté, atéheré ti coje kémbén ~
ténde té djathté” Fitues éshté lojtari gé i kryen saktésisht té gjitha Loy
instruksionet e dhéna.

Niveli i treté: Zgjidhet njé tjetér lojtar-programues. Detyra e tij éshté té thoté njé instruksion gé
pérfshin fjalén “pérséris”, kurse lojtarét e kompjuterit e kryejné instruksionin e dhéné.

Pér shembull, lojtari-programues thoté instruksionin: “Pérséritni instruksionet e méposhtme 4 heré:
Shkoni njé hap pérpara dhe kthehuni njé heré rreth vetes”. Fitues éshté lojtari qé i kryen saktésisht
té gjitha instruksionet e dhéna.

Niveli i katér: Zgjidhet lojtar-programues tjetér. Detyra e tij éshté té thoté njé instruksion gé i
pérfshin fjalét “pérséris derisa”, kurse lojtarét-kompjuteré duhet ta kryejné instruksionin e dhéné.

Pér shembull, lojtari-programues thoté instruksionin: “Pérséritni instruksionet e méposhtme derisa
té them stop: Kthehuni 3 heré né té djatht€, pastaj kthehuni rreth vetes 4 heré né té majté”

Fitues éshté lojtari q€ i kryen saktésisht té gjitha instruksionet e dhéna.
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NE FUND TE KESAJ TEME DO TE:

kuptoni konceptin programues;

shpjegoni termat: gjuhé natyrore dhe artificiale, programim dhe gjuhé programuese;
numéroni gjuhé té ndryshme programuese;

shpjegoni elementet themelore té mjedisit té integruar programues;

shpjegoni procesin e shkrimit dhe ekzekutimit té programit né mjedisin e duhur;

dini si té emértoni dhe pérdorni elementet e programit té shkruar né gjuhén programuese, pérmes
opsionit shembull-program;

dini té ekzekutoni kodin e programit té gatshém;

krijoni programe té shkurtra dhe té thjeshta me strukturé renditése;

krijoni programe té shkurtra dhe té thjeshta me strukturé pér té zgjedhur nga dy mundési;
krijoni programe té shkurtra dhe té thjeshta me strukturé pérséritése;

dini té korrigjoni programe té krijuara.

FJALET KYCE

programues

program

gjuhét artificiale

gjuhé e makinés



GJUHET PROGRAMUESE

Aktivitetet hyrése: 7

Sa gjuhé flasin njerézit né vendin toné?
Pse mésojmé gjuhé té tjera?

Si mund té komunikojmé me njerézit e tjeré nése
nuk e dimé gjuhén e tyre?

Cfaré gjuhe flet kompjuteri?

Té pérkujtojmé, kompjuteri “flet” né gjuhén e makinés té pérbéré
nga kode binare, respektivisht nga kombinime prej 0 dhe 1.

Njeriu krijoi gjuhé programuese né ményré gé té mund té
komunikojé me kompjuter.

Meqgenése ato jané té béra nga njeriu, ne i quajmé gjuhé artificiale.

Gjuha programuese pérbéhet nga fjalé té vecanta, té quajtura instruksione, karaktere speciale, numra
dhe rregulla pér shkrimin e tyre.

Gjuhét programuese mund té ndahen né tre grupe:
gjuhét e makinés, gjuhét e simboleve dhe gjuhét mé té larta programuese.

Zhvillimi i gjuhéve programuese mund té ndahet né 5 gjenerata.

GJENERATAE GJENERATAE GJENERATAE

PARE DYTE TRETE

gjuha e makinés ansambler gjuhét mé té larta
programuese

BAZIC, COBOL, C,
FORTRAN, Pascal

GJENERATAE
KATRET

‘Uhét vizuale GJENERATA E
- gjuhét vizu -
VISUALBASIC, VIZUAL PESTE

C++ - inteligjenca artificiale
- ueb-gjuhé HTML PROLOG, OPSS5,

- gjuhé té orientuara- Merkury, LISP
objektive Smalltalk,

Java, C++,
3D-aplikacione
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Aktivitetet hyrése: 7

Si e shpjegon arsimtari matematikén?

Cfaré vegla pérdor ai kur jep mésim dhe shpjegon?

Si i shkruani detyrat e shtépisé?

Cfaré vegla pérdorni pér té shkruar detyrat?

Pér té komunikuar me kompjuterin duhet té shkruajmé program. ALGORITEM | SHKRUAR NE

: o o - NJE GJUHE PROGRAMUESE
Programi kompjuterik éshté proceduré pér zgjidhjen e njé problemi té . .
caktuar té shkruar né gjuhé programuese. ESHTE PROGRAM.

Programet kompjuterike pérbéhen nga fjalét angleze qé pérshkruajné
instruksione.

Ekzistojné gjithashtu rregulla qé pérshkruajné se si té shkruajné
instruksione, numra dhe karaktere speciale.

Nése ndonjé instruksion nuk éshté shkruar sipas rregullit t&€ dhéné,
atéheré kompijuteri tregon gabim.

N R , NJERIU QE SHKRUAN
Pér té shkruar njé program né njé gjuhé programuese, duhet té e
instalojmé gjuhén programuese né kompjuterin toné. PROGRAMIN ESHTE

PROGRAMUES.

Né até ményré kemi mjedis té integruar né té cilin shkruajmé
program, pastaj ai pérkthehet, kurse kompjuteri e kryen.

Mjedisi i integruar pérbéhet nga:

1) tekst-editues: pjesa né té cilén e shkruajmé programin me tastieré;

2) pérkthyes: program gé e pérkthen programin e caktuar té futur né gjuhén e makinés;

3) korrigjues: program gé ndihmon pér té gjetur gabime logjike né program;

4) librari me programe dhe funksione té gatshme.

Kur kompjuteri e ekzekuton programin, D — ——

kjo do té thoté se ai ndjek ¢do instruksion = co
té shkruar né program. :

[ o

am
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“SKREC” (SCRATCH) ESHTE GJUHE PROGRAMUESE QE PERDOR
MJEDIS TE INTEGRUAR VIZUAL PER T'U PERDORUR ME LEHTE
DHE ME THJESHTE.

Gjuha programuese pérbéhet nga:

1) fjalét, fjalét e rezervuara nga gjuha programuese, si¢ jané emrat e ndryshoreve, objektet,
operacionet, vetité, etj. PEér shembull, kéto jané fjalét: move, turn, point in direction, say, thing,

change, repeat..., X, y...

2) operatorét, shenjat speciale gé mund té
jené matematikore, logjike, relacionesh, pér
caktimin e vlerés, etj. Pér shembull, kéto jané
shenjat: +, -,>, <, or, and...

3) shenjat e pikésimit, pikat, thonjézat, kllapa
etj.

4) komentet, tekst gqé programuesi mund dhe
nuk ka pse ta shkruajé até pér té shpjeguar
rrjedhén e programit.

lévizje (Motions) z
Motion

shikim (Looks) Looks Sensing

tingull (Sound) Sound Operators

Pen Yariables

laps (Pen)

Pér té kryer njé urdhér blloku pérkatés duhet té nxirret né zonén
me skripte (programe) dhe mé pas t€ aktivizohet duke klikuar
dy heré.

Rezultati pas ekzekutimit té programit shfaget né hapésirén e
quajtur etapé.
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kontroll (Control)
njohje (Sensing)
operatoré (Operators)

ndryshore (Variables)




cosiarrar] & | ah File Edit share
M ew ]
Motion ‘Control Dpen... Klikoni né menyné “File”

Sl pér té paré opsionet.
Save as..,

Sound Operators Import Project...
k2tidelne S I

Project Motes...
Juit

Looks Sensing

Klikoni né opsionin Hapur (Open)
pér té zgjedhur folder té programit.

Yariables

Klikoni kétu pér té ndaluar programin.

Klikoni kétu pér té filluar programin.

Click the decorations!

Ndiqgni instruksionet né ekran.

Klikoni né elementet e tortés dhe
do té béni torté.

Zmadhimi i skenés.

Zvogélimi i skenés.

T @ D e e e i ii=s

Sensing

Candle

Scripts b ¥'s %

:'Click the decorations!
Zona e skenarit.

Kjo éshté skena ku
zhvillohet veprimi.

Etapa (prapavija)
=4\ " 6a

Calte Cream  Candles Chocola... Jar Cream Candle

Candle Chocola.. Dots  People Happy B.. Red Nep... Credits

Pér té shfaqur prapavijén klikoni kétu.
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Ndryshimi i prapavijave né “Skre¢”

2) Zgjidhni opsionin Fut
3) Zgjidhni prapavijén gé déshironi

Nése zgjidhni opsionin
Kamera, atéheré mund
té vendosni njé imazh
né prapavijé gé do té
merrni né até moment.

Nése zgjidhni opsionin Ngjyrosjen,
atéheré do té jeni né gjendje té
ilustroni veté prapavijén.

File Edit Share Help R

Y Backgrounds | Sount

Computer

i)

Zaklina

]

Desltop

=

Backgrounds

water-and-rock,.. wave woods-and-ben...

Cancel

1) Zgjidhni prapavijé nga oferta ose
vizatojeni ose fotografojeni.

2) Klikoni né opsionin Miré (OK).
Prapavija do té shfaget né skené.
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Zgjedhja e tingullit nga libraria e zérit.

1) Klikoni né opsionin Tinguj (Sounds)

2) Zgjidhni opsionin Fut (Import)
3) Zgjidhni tingullin gé ju nevojitet

Sounds

B -
Incizoni Computer Yook ) &
: .
tingullin i~ T
(Record) 2okl ] come-and-play
............................. ] Doy-doy-doy . g
o it i 1) Zgjidhni tingull nga ofertat ose
pai g Hey-yay-hey incizoni (record).
Jain-us
G (] oooo-badada 2) Klikoni opsionin Miré (OK)
] sing-me-a-song . . . » . a
o Tingulli do té shfaget né mjedis.
] Singerz
f] “ra

Cancel

Procedura pér futjen e tingullit né program:
1) Klikoni né kategoriné e bllokut Kontroll (Control).

2) Zgjidhni dhe térhigni bllokun e dhéné nga kategoria e bllokut
Kontroll (Control) dhe vendoseni né zonén e skenarit.

3) Klikoni né kategoriné e bllogeve Tingull (Sound).

4) Zgjidhni dhe térhigni blloget e méposhtme nga kategoria e
opsionit Tingull (Sound) dhe vendoseni né zonén e skenarit.

5) Klikoni dy heré mbi to.

_ Lévizje Kontroll
6) Bashkoni blloget né rendin vijues dhe klikoni dy Shiko Njohje
heré mbi to.

Tingull Operator
7) Rezultati i kryerjes shfaget né hapésirén Etapa. Laps Ndryshore

Shpall  Ndihmé
Kontroll

Njohje

Operator
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Cfaré béjné disa blloge né “Skre¢”? Cila kategori bllogesh éshté kjo?

bart né maské maska 2 Fut maské me vleré = maska 2.

thuaj pérfB sekonda Fut efekt tingullor me kohézgjatje té caktuar.

ndérro efektin naiyré | par BB ggéf)rl‘zhon efekt té dhéné, né kété rast ngjyrén, né vleré té

ndérron madhésing BIL Ndryshon efekt té& dhéné pér vleré té dhéné.

Vendos madhésiné e imazhit me pérgindje té dhéné té
madhésisé origjinale té imazhit.

rregullo madhésing né %

pastro efektet grafike I ménjanon te ngtha efektet gl‘aflke né imaZh.

Imazhi éshté i padukshém né Etapé.

Imazhi béhet i dukshém né Etapé.

. E ndérron imazhin pérpara té gjitha imazheve té tjera né

shko péerpara .
Etapé.

E ndérron imazhin prapa imazheve té tjera né Etapé pér

hk 1 ivel v .
s Oprapa. nive numeér té caktuar nivelesh.

Shembull i njé segmenti programor té disa bllogeve:

T

y  &shté kfikua_r:_ﬂ

th.uaj Pérshéndetje shoké! pér sekonda

T Eja té programojmé! pér sekonda
(GUEYM Kuptohet me gjuhén programuese Skrec.
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AKTIVITETET

1. Ndryshoni tingullin e maces. N& bllok ka
shigjeté dhe zgjidhni njé tingull nga tingujt e
ofruar nga libraria e tingujve.

. a) Hapni programin nga menyja Shembuj
(Examples) dhe ndigni instruksionet né
ekran.

b) Shpjegoni instruksionet né skenarin e
instruksioneve. Né kété ményré krijon
programe si ato né folderin Shembuj.

¢) Klikoni né opsionin pér ta zmadhuar,
zvogéluar skenén dhe kontrolloni a mund
té punoni jashté instruksioneve?

. Mundohuni té vendosni blloget si né imazh
né zonén e skripteve. Vendosni prapavijén
dhe ekzekutoni programin duke klikuar né
flamurin e gjelbér.

4. a) Zgjidhni pér prapavijé opsionin Vizato
dhe pikturoni ose vizatoni até qé ju
pélgen. Pastaj futeni né skené.

b) Zgjidhni pér prapavijé opsionin Kamera
dhe béni fotografi. Pastaj futeni né
skené.
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5. Vendosni blloge si né imazhet mé poshté,
por pér secilén maské (personazh) veg e veg.
Vendosni prapavijé si né imazh dhe ekzekutoni
programin duke klikuar né flamurin e gjelbér.

zhvendos hapa
*

nése nuk punon, kthehu prapa

Bl 1L wi-169
Mew sprite:

BACYPas | BArYpa...

zhvendos LETE]
k

nése nuk punon, kthehu prapa

&7
T

&
&

| Brush size: v o

||
BEOOOD 2,01l 2
Set costume center

Cancel




Debagimi (korrigjimi i gabimeve) éshté Prandaj shtohet bllok kontrolli pér kornizén

proces i ménjanimit té€ gabimeve né program, kohore. Pér shembull, blloku “Prit 5 sekonda”
respektivisht né skriptin né “Skre¢”. Shpesh, bén qé té dy urdhrat té kryhen né ményré té
skripti béhet pa gabime, por nuk funksionon njépasnjéshme me njé afat kohor.

sic déshirojmé. Prandaj, duhet té shkojmé hap

pas hapi dhe té zbulojmé dhe té korrigjojmé

gabimet.

Krijoni kété program (skript) dhe provoni ta Gabimet logjike né program zbulohen dhe
ekzekutoni programin. korrigjohen nga programuesi. Kompjuteri nuk

e di se ¢faré donim té bénim. Ai kryen vetém

m urdhrat e dhéna.

I 100 Né imazh éshté dhéné pjesa e skriptit me té
rrotullo né drejtimin (EXXAd cilén nxénési duhet té lévizé pérpara.

rrotullo né drejtimin m

zhvendos LETE]
thuaj pé'r sekonda
P YWhat's vour name? LT RTET S

Por, skripti éshté béré né ményré gé nxénési

zhvendoset me 100 hapa, por nxénési léviz
prapa né vend qgé té lévizé pérpara.

Blloku “ Rrotullo né drejtimin -90 gradé” éshté i
Té pérkujtohemi: gabuar.
Kompijuteri nuk zbulon gabime logjike né
program, vetém gabimet sintaksore, pra
gabimet né shkrimin e urdhrave. “Rrotullo né drejtimin 90 gradé”

Urdhri i sakté duhet té lexohet

Shohim se imazhi i kryen té gjitha urdhrat
né té njéjtén kohég, pa i kushtuar vémendje
kohézgjatjes sé urdhrave. Veprimet nga LeSs - -
blloget pér lévizje qé japin urdhra “Rrotullo ﬁ
né drejtimin 90 gradé€” dhe “Rrotullo zhvendos hapa

né drejtimin -90 gradé” anulojné njéra- rrotullo né drejtimin (ERd
tjetrén. Pra, éshté béré gabim programues,
respektivisht gabim logjik.

zhvendos hapa
rrotullo né drejtimin m

rrotullo né drejtimin m

zhvendos m hapa
thuaj pér sekonda

R W hat's vour narne? [ELTRTET]

xi-451 yi134

-82-



@
=

AKTIVITETET

————i L
Figura 1 madhésia

1. Né kéndin e poshtém té djathté jepen koordinatat e
imazhit né rrjetén katrore (boshti x dhe boshti y). Nga
imazhi shihet se imazhi éshté né -108 né boshtin x dhe -81
né boshtin y. Zgjidhni bllokun pér |évizje dhe shkruani né
rrathét se deri ku do té rréshqasé.

rréshqit Y sekondé deri né x: v: EB

Pérdorni kursorin pér té shkuar né vendin e
déshiruar mé paré dhe pér té paré se cilat numra
gjenden né boshtin x dhe né boshtin y. Shkruajini
ato dhe startoni programin.

Béni skenarin e dhéné. Flutura duhet té ndalet né
lule. Ekzekutoni programin dhe korrigjoni gabimin. MELCEICTE 1 ERTICELENTESE - = 7 B

2. Puna né dyshe: Béni skript ku imazhi i fluturés do
té fluturojé nga njé lule né tjetrén dhe té kthehet
prapa. Béni gabim té géllimshém, kurse shoku juaj boshti y
duhet ta zbulojé.

boshti x

3. Puna né dyshe: Béni program sipas zgjedhjes suaj, pastaj rrokullisni blloget. Léreni shokun/shogen
me té cilin punoni si ¢ift té pérpiqget té gjejé gabimet dhe ta rregullojé programin.

4. Nése né shkollé keni Edu-robot, atéheré béni program sipas algoritmit té& dhéné pér vizatimin e
katrorit. Nése nuk keni Edu-robot, atéheré punoni né cifte: njéri nxénés do té jeté robot, kurse
nxénési tjetér do té japé urdhra. Algoritmi ka gabim. Rregulloni gabimin dhe béni program té sakté
me té cilin robot do té vizatojé katror.
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Né ményré gé ndonjé program té funksionojé si duhet, renditja e urdhrave né program éshté e
réndésishme. Le té shohim rendin e urdhrave né programin “Skrec”.

Do té bé&jmé skript gé do t’ju pyesé “Si e keni emrin?”

Lévizje Kontroll
Shiko Njohje
Tingull Operators
1) Klikoniné
kategoriné Njohja.

Ndryshore

ngjyra [l éshté ndryshim?

ngjyra prek me ?

ask and wait

answwer

mausi x

& Figural

Programe

o

kur Figura1 éshté klikuar

ask and wait

3) Térhigeni dhe shtoni bllokun
e opsionit Blloku i Kontrollit né
zonén e skriptit.

3) Vendosni emrin tuaj dhe
klikoni opsionin Hyrje (Enter).

Simona

x 9]

BLLOQET THEMELORE PER LEVIZJE

zhvendos hapa

Léviz pérpara ose prapa.

shko drejt

Pozicionimi né drejtim té shigjetés
ose imazhit tjetér.

shko deri

Kthimi né drejtim té kundért kur
imazhi do té prekeé skajin e etapés
(skenés).

rrotullo ' gradé

Rrotullimi né drejtim té akrepave té orés.

rrotullo b grade

Rrotulloni né drejtim té kundért té akrepave té orés.

kthehu né drejtimin m

Vendosje né njé drejtim té pércaktuar (0 éshté lart, 90
éshté djathtas, -90 éshté maijtas, 180 éshté poshté).

nése nuk punon, kthehu prapa

Vendosja né vendndodhjen e shigjetés ose imazhit tjetér.
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Gjithmoné fillohet me kategoriné Kontroll, ku
blloget jané me ngjyré té verdhé.

Ta béjmé programin e dhéné me strukturé
rendore me blloge nga kategoria Lévizjet.

Veprojmé si mé poshté:

1) Térheqim blloget me urdhra dhe i vendosim né zhvendos hapa
shtépizén e skenarit dhe e kryejmé secilin bllok rrotulto & ) gradé

individualisht duke klikuar dy heré né secilin

bllok.

¢ zhvendos hapa

2) Blloget i ngjitim sé bashku dhe e formojmé ..
) <l 9) ) rrotutto ) EI grads

skriptin.

3) Me klikim té dyfishté kudo né grupin e bllogeve

: . — zhvendos BNt} hapa
fillon kryerja e skriptit. €L rar

rrotullo t) m gradé

zhvendos hapa

rrotullo t) m gradé

\@J
AKTIVITETET =
||
1. Krijoni skript me strukturé vijuese. Pérdorni 2. Zgjidhni prapavijén, imazhin Break dancer dhe
kategorité e opsioneve Kontroll, Pamje dhe tingullin dhe krijoni program me strukturé
Tingull. Ekzekutoni programin duke klikuar né rendore, si né€ imazh.

flamurin e gjelbér.

fryn tingulli HurnanBeath

fryn tingulli

GITETI Pérshéndetje shoké! pér sekonda

hedh mé maske

fryn tingulli HurnanBeath

hedh mé maske bre

fryn tingulli Hurmankeath

hedh mé maske  bre

fryn tingulli HurnanBeat

hedh mé maské  bre
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Kur vendosim kusht né program kompjuterik, atéheré kushti duhet té jeté i sakté gé té ndodhé dicka.
Kusht mund té jeté ¢cdo deklaraté pér té cilén mund té kontrollojmé se a éshté sakté apo pasakté. Mé
shpesh kushti vjen pas fjalés “Nése”.

Né programin “Skre¢” secili bllok i shénuar me opsionin “Nése (if)", “Kur (when)” ose “Derisa (until)”
pérdoret pér té krijuar urdhra té kushtézuara.

Me pérdorimi i bllogeve té kushtézuar krijojmé program qé pérdor strukturé pér zgjedhje me dy
mundési: ose kushti éshté i sakté ose kushti éshté i pasakté.

Blloget NESE dhe NESE... OSE jané blloge kontrolli. Blloget e kontrollit jané me ngjyré té verdhé.

Nése kushti éshté i sakté,
atéheré urdhri i paré kryhet,
nése nuk éshté i pasakté,
atéheré urdhri i dyté kryhet.

Nése kushti éshté i sakté,
atéheré urdhri kryhet, nése
nuk éshté i pasakté, atéheré
nuk ka kurrfaré veprimi.

Té shohim skriptin “Kuizi matematikor”.

kur Imazhi 1 éshté klikuar
ash Sa 8shté 0,9 - 0,3? and wait
nié_se Byt .
treg pér &g sekonda

=

ose .-

trego pér ¥l sekonda I
| —

trego pér Y sekonda
-

_trego per g sekonda
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Sa éshté 0,9 - 0,3? and vrait [TE——

m pér =g sekonda

Mté per =l sekonda

J

Sa éshté 0,9 - 0,37 and wait

answer = i

4) Nga kategoria Njohja, zgjidhni bllokun
Answer (Pérgjigje) dhe futeni até né bllokun
e gjelbér né radhé té paré, kurse né vendin e 5) Programin e kryejmé me
dyté rezultatin (ndryshimi 0.7). klikim né imazh dhe u
pérgjigjemi pyetjeve né kuiz.

AKTIVITETET

1. Krijoni programin me strukturé té zgjedhur nga dy opsione. Emértoni programin “Dy automobila”

Duhet té béhen dy skripta pér té dy imazhet (automobilat). Mundohuni té krijoni skripte nga
blloget né kategorité e opsioneve Kontroll,
Njohje dhe Pamje.

Zbuloni kushtin pér situatat e dhéna problemore né té trego
cilat kontrollohet saktésia e kushtit té& dhéné dhe

shkruhet njé mesazh i caktuar né ekran?

zhvendos hapa

__Imazhi 1 | preket?
thuaj IS0

. Béni pyetje matematike me shprehje té€ ndryshme numerike. Ruani programin.

. Krijoni skripte duke pérdorur strukturé zgjedhjeje me dy zgjedhje.

a) Kushti:“Nése semafori éshté i kuqg, géndroni né trotuar”.

b) Kushti:“Nése ¢mimi i tavolinés éshté mé i vogél se 1700 denaré, blini tavolinén”

¢) Kushti:“Nése kam njé copé letér dhe njé laps do t’ju shkruaj mesazh ose do t’ju dérgoj mesazh
digjital”

d) Kushti:“Nése koha éshté me diell do té shkoj né Strugé ose do té shkoj te gjyshja ime né Cair”.
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6.7

Kur duam qgé njé urdhér ose grup urdhrash té kryhen shumé heré, atéheré pérdorim strukturé pér
pérséritje.
Sa heré urdhri ose urdhrat do té kryhen, varet nga kushti i dhéné.

Né programin “Skrec¢” blloget e pérséritjes jané eméruar “Pérgjithmoné (Forever)”, “Pérsérit
(Repeat)” dhe “Pérsérit... derisa (Repeat... until)”

Struktura e pérséritjes quhet edhe cikél ose pérséritje (Loop).

I;ﬁstant pa'sérit heré |__pérsérit derisa -~
. i

.

Blloget e cikleve jané né kategoriné Kontroll (Control).
Cikli “Konstant” do té pérsérisé urdhrat pa ndérprerje.

Cikli“Pérsérit” do té pérsérisé urdhrat aq heré sa éshté shkruar né bllok. Kété gjithashtu e quajmé edhe
cikél me numeérues.

Cikli “Pérsérit... derisa” do té pérsérisé urdhrat derisa kushti éshté i sakté.

Kété cikél e quajmé edhe cikél me kusht.

Cikli “Konstant” Cikli me numérues

pg'sérit ki) heré

zhvendos m hapa
=

hté klikuar

‘konstant
rrotullo % gradé

Lévizni gjyshen derisa
ta preké djalin e saj.

@
L)

AKTIVITETET

1. Béni skript né té cilin geni do ta arrijé macen. Lévizja e genit
duhet té ndalet kur imazhi i genit prek imazhin e maces.
Zgjidhni prapavijén e dhéné né imazh né té djathté me
koordinatat e dhéna x dhe y. Jané dhéné skriptet pér genin
dhe macen.

e —
o o

T ————
kur f éshté klikuar

’_pé_'rsérit k) here

e —,S

o
| Kur &shté klikuar

pérsérit [} heré

zhvendos hapa
i R )

zhvendos hapa
T

x:-297  yi 152
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2. Pérgatitni programin e dhéné. Ndryshoni numrat né urdhra dhe shpjegoni se ¢faré ndryshon gjaté
ekzekutimit té programit.

zhvendos hapa

nése nuk punon, kthehu prapa

ndérro font ngjyré | per EX)

3. Né imazhin e dhéné ka 4 figura.
Pér secilin prej tyre, vegmas, béni
program si¢ éshté dhéné. Shpjegoni
se ¢faré ndodh me secilén figuré pas
ekzekutimit té programeve.

4. Pércaktoni cilat kategori t€ bllogeve pérdoren né skriptén e
dhéné. Pércaktoni se cfaré lloj strukture blloku pérdoret né skript.
Pérgatitni dhe ekzekutoni programin. Shpjegoni se ¢faré ndodh me
balerinat duke ekzekutuar programin.

Spritel  Sprite2 | Sprite3 | Sprite3

Béni disa ndryshime né
urdhra dhe shpjegoni se ndérro font "OVe | pér @
¢faré ndodh me figurat. hidhe né prapavijé ~ night-city |

hidhe né prapavijé night-city

5. Béni skripté nga blloget e
dhéna. Zgjidhni prapavijén,

figurat, historiné ose m E thuaj EEENR pér @ sek.

animacionin.

a) Ekzekutoni programin
dhe shpjegoni cilat
struktura pérdoren né
programin tuaj.

zhvendos m hapa i and wait mendo Hmm pérgEd sek.

b) Shpjegoni nga cilat kategori jané blloget e dhéna.
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Kur béjmé programe, ne zakonisht kombinojmé shumé struktura.

Kjo nénkupton pérdorimin e strukturés rendore, strukturés me kusht, strukturés pér cikél, futjes sé
tingullit, prapavijés, etj. Né varési té asaj qé duam té arrijmé né program, duhet t&€ mendojmé me
kujdes se cilat struktura do t'i pérdorim.

Vecanérisht éshté e réndésishme t'i kushtojmé vémendje renditjes né té cilén shkruajmé urdhra,
pérndryshe nuk do té fitojmé até qé kemi imagjinuar.

Pérpunoni dhe ekzekutoni skriptet e méposhtme. Pérshkruani cilat blloge pérdoren né program.

Fut tingull

Skripti

UL Incizo | Fut |

zhvendos hapa

nése nuk punon, kthehu prapa

. ndereqe efektin ngjyra -y 10

fryn muziké HurmanBeatboxl

hidh né maské breakdancer-1

m Fut prapavijé

fryn tingull HurmanBeatboxl
hidh né maské breakdancer-2

ndérro efekt ngjyra né gl

fryntingull HurmznBeatboxi

hidh né maské breakdancer-3

fryn tingutt FummEn BeathoxZ  deriné fund

hidh né maské braskdancer-4
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Vendosni maska. Imazhet gjenden né VB o Ngjyrosie m m

librariné e maskave.

(00
4/

AKTIVITETET

1. Béni program me blloge té€ dhéna. Né program pérdorni strukturén pérséritje dhe strukturé pér
zgjedhjeje me dy mundési. Ekzekutoni programin dhe shpjegoni rezultatin.

kur imazhi 1 klikohet pérsérit [ here

=t

2. Béni rréfimin tuaj dhe duke
pérdorur blloget e dhéna béni kur  Eshté klikuar. |-Emst=mt zhvendos (B hapa

program me té cilin do té paraqisni -
rréfimin. Pastaj, shpjegoni se answer

Cilat Struktura i keni pérdorur né nése nuk punon, kthehu prapa ask and wait
program.

hidh né maské maska 2 maska vijuese shko pérpara
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NE FUND TE KESAJ TEME DO TE:
dini pér historiné e internetit si mjet pér marrjen dhe ndarjen e informacioneve;
pérdorni ueb-shfletues dhe té gjitha elementet e tij té réndésishme;
gjeni informacion nga interneti pér géllim specifik;
dini té zgjidhni dhe té ruani pérmbajtje;
dini té gjeni dhe dégjoni pérmbajtje audio dhe té shikoni pérmbajtje video;
dini té pérdorni mundésité pér komunikim me tekst, audio dhe video pérmes internetit;
dini pér pasojat e ndarjes s€ informacionit privat né internet;
kuptoni konceptin e llogarisé tuaj e-mail dhe pérdorimin e saj pér komunikim;
dini pér mundésité e blogimit.

FJALET KYCE

softuer komunikimi

tabtet

World Wide Web



Aktivitetet hyrése:

Si i gjenin njerézit informacionet para ardhjes sé€ internetit?

Si do té ishin kompjuterét pas 1000 vjet?

Interneti éshté mjeti mé i pérdorur pér komunikimin digjital né shekullin XXI.
Fagja e internet e paré né boté u krijua né vitin 1991: http://info.cern.ch.
Ky ishte fillimi i internetit.

Interneti éshté shérbim elektronik pér marrjen dhe shkémbimin e informacioneve. Ai pérbéhet
nga njé numér rrjetesh té vogla dhe té médha, té cilat sé bashku bartin informacione dhe shérbime
té ndryshme, sic jané posta elektronike, biseda e drejtpérdrejté, faget e ndérlidhura té internetit
(websites) té rrjetit botéror té internetit (WWW).

-
L . ;F “ ~\; - -

R S P 0 ssss= ) Em=-—-— - =

—— = - §‘~ 'O " " ----- e 7
e FY .‘ “ ~" 1
Rramas e « -

- +
‘a g
..... >

WWW = World Wide Web = rrjet i shpérndaré né téré botén.

Fagja e internet éshté fajll (dokument, imazh, etj.) né formé
elektronike e pérshtatur pér t'u shfaqur né Internet.

Ueb-sajti éshté grup fagesh té shumta né internet té€ lidhura sé
bashku.

INTERNETI DHE WORLD WIDE WEB (WWW) A JANE TE NJEJTE?

1) Interneti éshté pérmbledhje e kompjuteréve té ndérlidhur nga e gjithé bota gé komunikojné dhe
shkémbejné informacione. Interneti ofron edhe shérbime té tjera, si¢ jané posta elektronike, ndarja
e fajllave, marrja e informacionit etj.

2) Rrjeti botéror World Wide Web éshté koleksion i dokumenteve té ndérlidhura duke pérdorur
hiperlidhje dhe adresa qé mund té arrihen pérmes internetit.

Termi anglisht “internet” rrfjedh nga shkurtesa e

INTERconnected + NETwork = INTERNET Rrjeti + i ndérlidhur = INTERNET
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Historia e internetit fillon kur mendojmé pér rrjet komunikimi né té cilin shumé kompjuteré
do té lidhnin dhe shkémbenin té dhéna me njéri-tjetrin.

vitet pesédhjeté té shekullit té 20-té

Rrjeti i paré kompjuterik u quajt ARPANET. Ai i lidhi institucionet shkencore dhe
akademike amerikane dhe né té ishin lidhur katér kompjuteré.

viti 1969

Jané té lidhura 15 nyje (nyja éshté koncept virtual gé lejon makinerité kompjuterike té
komunikojné) dhe 23 kompjuteré, kurse né vitin 1973 éshté lidhur nyja e paré jashté ShBA.
Shfagja e postés elektronike shogérohet gjithashtu me kété periudhé.

vitet shtatédhjeté

Fillon té pérdoret termi internet.

vitet tetédhjeté

Futen shérbime té reja WAIS (Wide Area Information Servers), Gopher dhe World Wide Web (WWW).
WWW meé voné u bé shérbimi mé i popullarizuar dhe mé i pérdorur né internet.

vitet néntédhjeté
Gjithnjé e mé shumé kompanité krijojné ueb-faget e tyre té
internetit, kurse né vitin 1994 u shfaq“shitorja e paré online”.

fundi i shekullit 20 dhe fillimi i shekullit 21

Internetin e pérdorin rreth njé miliardé njeréz.
1 janar 2006
WWW sot éshté pjesé e jetés sé pérditshme. Njerézit pérdorin internetin pér géllime té ndryshme

- pér té lexuar lajme dhe libra, pér té& komunikuar me miqté dhe bashképunétorét, pér té marré
informacione, pér té bleré, pér té luajtur dhe argétuar dhe pér té studiuar, et;.

fillimi i shekullit XXI
AKTIVITETET \ﬁ}

1. Pér cfaré pérdoret ende internet né
ditét e sotme?

WORLD-WIDE-WER
E?xwr EiTunes
ARPAMNET ) : - %DDEIFH
== face .

INTERNET ﬂ"-’zﬁm ?
FTP & TCP/IP Dhierscrps - o 2. Flisni né klasé. Béni njé kronologji té
P @ vecanté té historisé sé internetit.
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Aktivitetet hyrése:

Si veprojmé kur duam té huazojmé libér nga biblioteka?

Si e kérkon dhe e gjen bibliotekisti librin né aq shumé libra?

Ueb-shfletuesi (ueb broswer) éshté program pér hapjen, shfletimin dhe lévizjen népér ueb-fage té
ndryshme nga ueb-faget e ndryshme té internetit.

Navigacioni (lévizja) népér ueb-fage té ndryshme né ményré té popullarizuar quhet “surfim” né
internet. Faget e internetit hapen né ueb-shfletuesit duke shkruar adresén e ueb-fages sé internetit.

= = G [7 wwwinlarmelwneschooloom

22 4zos E ohttotednonnicedun [ Micrset CFizelive: [* W WK Comvorter

Ueb-shfletuesit jané:
Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari,
Microsoft Internet Explorer, Opera.

ceo

Né njé kompjuter mund té instalohen mé
tepér ueb-shfletues.

) C q w00s
i hops E soiedrekedus [ Viosa® izl [} 2h-Wk Corvericr- € DNE\thb E fran sarccrsann. @Kﬁu&p.ﬂmﬂabﬁ i Ehﬂps;‘;dnamktd MIT mntm/events e (1 Othar bockrrark
Mew tab Ctrl+T
window Ctrl+M

Mew incognito window  Cirl+Shift+M

History 3
Downloads Ctrl+]
Bookmarks k
Back Alt+Left Arrow - =
i i Zoom - 100% e
Farward Alt+Right Arrow D.Uke kllkuar me EaStIn €
Reload R djathté té mll{t né u?b-  print.. e
fage hapet dritare gé thoté
Save as.. R se mund té printohet, Lzt
. B zmadhohet, kopjohet, etj. Find... Ctrl+F
— Mare tools ]
Translate to English
AdBlock »  Kur hapim ueb-fagen né internet mund ta printojmé&, zmadhojmé
—— —_— ose zvogélojmé, té kopjojmé pjesé té saj, et;.
Inspect Ctrl+Shift+]
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Kérkimi i informacioneve nga interneti

Ueb-shfletues = softuer pér kérkimin e informacioneve né Internet

Kur duam té gjejmé informacion dhe té dhéna pérdorim ueb-shfletues (web
search engine).

Ueb-shfletuesi &shté shérbim falas né internet.
Ueb-shfletuesit mé té kérkuar jané: Google, Bing, MSN, Yahoo, Ask...

Ményrat e kérkimit:
1) Kérkimi sipas fushave (arsim, filmi, lojéra, etj.).

2) Kérkimi sipas fjaléve kyce (fjalé e réndésishme) me té cilat pérshkruajmé até qé
kérkojmé.
3) Kérkimi sipas emrit té ueb-sajtit.

Pér shembull, nése duam té dimé dicka pér bimét prané uijit:

1) Duhet té shkruajmé fjalé té sakta né hapésirén e kérkimit té shfletuesit.
Pérdorim fjalé kyce Bimét prané uijit.
Mund té shkruajmé né latinisht ose ciriliké.
« - ¢ o Bimét afér ujit

QAI @ images @ News [ Videos @ Maps i More Setiings  Tools

2) Klikoni né butonin KERKO (Search).

About 18,900 results (0.58 seconds)

ose

Tip: Search for English results only. You can specify your search language in Preferences

sq.wikipedia.org > wiki» Bimét » Translate this page
2 M d -~ -~ d A A FUTJE E 2 A -~ Bimét - Wikipedia®

) Mund té pérdorim tastin (Enter) né tastieré.
e kércelli | ka nyejt shumé afér mé njéra tjstrén sepse .. Kercelll shérben pér garkullimin e ujit
dhe té léndéve minerale té tretura nga rénja.

Do té paragiten shumé ueb-fage né internet. Zakonisht

sqwikipedia.org » wiki> Rrenja + Transiate this page

ueb-faget e para gé paraqgiten jané mé té réndésishme pér Roa- WKpode0 e
até qé kérkojmé. Nése nuk i gjejmé té dhénat e kérkuara o ot i e
nga ueb-faget e ofruara, atéheré né fushé shtojmé fjalé qé

shpjegojné mé hollésisht termin ose pérmbajtjen o s e e s

qé po kérkojmé.

1. Shkruani site:

GO g|e site: wikipedia.org bimét ujore X !; Q
Q Al [ Images [ Videos (= News @ Maps i Mare Settings Tools
2. Sh kruani Ueb' About 12,700 resulis (0.66 seconds)
Skajtli(n qe po Tip: Search for English results only. You can specify your se; 3. PaStaj, Shkruani fjalen ky(;e: WWW:
ér oni sq.wikipedia.org » wiki» Bimét ~ Translate this page o B T .
wikipedia.org bimét ujore
Bimét - Wikipedia@ P 9 )

Bimét jané organizma té vdekur ge i peérkasin mbreténisé Plantae. ... Kércelli shérben pér
garkullimin e ujit dhe t€ léndéve minerale t€ tretura nga ménja. gjethet kane dhe ... The Origin
and Early Diversification of Land Plants: A Cladistic Study

Missing: krejt | Must include: krejt:

-06 -



Hapja e ueb-faqes

Hiperlink (hiperlidhje) ose link i shkurtér mund té jeté imazh, simbol ose tekst né internet gé tregon
pér dokument, objekt, ueb-fagen tjetér ose ueb-sajtet tjera.
Hiperlinkun do ta dallojmé kur kursori nga shigjeta do té ndryshojé né doré té vogél.

Ato Ato kané fituar njé numér té adh té adaptimeve pér.... ujé. Ato kané fituar njé numér té adh té adaptimeve pér....

Bimé ujore - Vikipedia Bimé fkgre - Vikipedia
https.'//WIK\ped\.a org ‘WWKI/B\VY\E N Tr.anstete thls p.age.\llkwped\a o https://w\=pedia.org.wiki/Bimé_ujore Translete this page Vikipedia
Bimét ujore jané bimé té cilat s ku njé pjesé té jetés sé tyre e kalojné né ujé. Bimét ujore jané bimé té cilat sé paku njé pjesé té jetés sé tyre e kalojné né

Images for bimét ujore Images for bimét ujore

Ueb-fage hapim duke klikuar né link té ueb-fages. Me klik né tastin e majté té miut pérmbaijtja e ueb-
fages do té hapet né té njéjtén dritare; me klik né tastin e djathté té miut tregohet menyja nga e cila
mund té zgjedhim nése do ta hapim né dritare té re (Open in new window) ose né té njéjtén dritare,
por né tab té ri.

Bimé ujore - Vikipedia
https://wikipedia.org.wiki/Bimé_ujore 1 Open link in new tab ‘

Bimét ujore jané bimé té cilat sé f ; H ujé.
Ato kané fituar njé numér té adh Oeen link in _neW window
Open link in incognito window

ks /' G bimét ujore - =2¢ X ¥ W [bimét ujore -

nk address
C | & bhttps://mkwikipedia.org
Fage né kategoriné "Bimét ujore’ Inspect ‘

AKTIVITETET ,, KONTROLLONI

NJOHURITE TUAJA

1. Gjeni té dhéna pér ligenet artificiale né
vendin toné dhe pérpiloni njé tabelé. Té
dhénat gjeni né ueb-faget e internetit duke
pérdorur ueb-shfletuesin né Google ose até

1. Cfaré éshté ueb-shfletuesi dhe ¢faré éshté
internet-shfletuesi?

gé éshté instaluar né kompjuter. 2. Numéroni disa ueb-shfletues dhe internet-
2. Pérdorni fjalé kyce. Nése nuk e gjeni até shfletues.
gé ju nevojitet, shkruani pérmbajtjen gé e 3. Kérkoni sipas fushave lloje té€ kompjuteréve.

kérkoni. 4. Cilén fushé do té shkruani? Mendoni.

3. Diskutoni né klasé pér lloje té€ ndryshme té
ueb-fageve dhe vlerésoni se ato a mund t'ju
ndihmojné né mésimin, kérkimin, té dhénat
tuaja et;.

4. Béni kérkime pér procedurén e bérjes sé garkut elektrik nga Iénda Shkencat natyrore. Béni kérkimin
né ciriliké dhe mé pas né latinisht. Cfaré lloj ueb-fage shfagen né té dy rastet? Cilat fage jané té
dobishme pér kérkime né kété rast?
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SELEKTIMI DHE RUAJTJA E INTERNET-
PERMBAJTJEVE

Aktivitetet hyrése:

Pérkujtohuni né procedurat pér ruajtjen e dokumentit, kopjimin dhe zhvendosjen e objekteve.

Né internet mund té gjejmé informacione té ndryshme: tekst, imazhe, muziké, video dhe té ngjashme.

Al Images  Maps  Videos  News  More Setings 1

Lulja

Size v
Nga Vikipedia - enciklopedia e liré Lulete qeshur

Colorv  Labeled forreuse T Tmev  Moretoolsv  Cle

yoer T al
a | oranaté tulesh | burri mashkull | tute jpg

Lulja éshté organ gjenerativ i biméve faréfshehura funksioni i té
cilave e japin lulen dhe frytin.

Né té vérteté, lulja éshté prodhim i lojit té ndryshueshém me rritje
organike me ¢kashgfet nga gjendja v -gjetative dhe riprodhuese
formohet gradualisht.

Formimi i elementeve té luleve shpesh ka renditje rigoroze - sé pari

Informacioni vizual
1) Né fushén pér kérkim shkruani fjalét kyce.
2) Klikoni né ikonén Imazhe (Images)

3) Klikoni né opsionin Kérko (search)

=- Google

»

All  Images Videos Maps Hews  Morew  Searchbocs

Futja e tekstin ose njé pjese te tekstit nga interneti

Faqe Bisedé CTan Wl VIS MSOE  RCTOpRE

Media masive
Nga Vikipedia - enciklopedia e liré

! & Kjo fage ndoshta kérkon kujdes plotésues qé t'i plotésojé standardet pér cilési né Vikipendi

P = frate g s —aea e L—

gy v e gy e ey T ey e
SRRRTREHEE © Hil O AP | TapadeT B i 00 1370 DT O N ERETE ol salio T e MR W BT A O
LIS AN AR L, ST LS RAE U BT . aTeRTRrae . .
i =

Lz e 1+ v aamacors

Pérmbajtja

g Tl b it v ndiaes
1. Radio
2. Televizion 25}

iy El tam
3. Funksion

Copy lmk s domes

3.1. komunikimi népérmijet midiave

4.Ndihmé nga jashté

ST (b W "l e eyl (RSET) IR0 WAL il (B, T

| Feep huuree foimezlang 15]) |
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Futja dhe ruajtja e imazhit nga interneti

Ekzistojné disa ményra.
Njé ményré éshté té futet me procedurén
Kopjo-Ngjit (Copy-Paste)

1) Né fushén pér kérkim shkruani fjalét kyce.

3

2) Klikoni me tastin e djathté t& miut mbi imazh dhe do té
hapet menyja zbritése.

)
2) Né shiritin e menysé zgjidhni menyné Imazhe (Images).
) Zgjidhni imazh nga imazhet e ofruara.

)

3) Zgjidhni opsionin Kopjo imazhin (Copy images).

4) Pér ta futur né fajll poziciononi kursorin né vendin e
déshiruar, klikoni me tastin e djathté té miut dhe opsionin
Ngjit (Paste).

Ményra e dyté éshté té ruani imazhin si fajll té€ vecanté.

F Cave fg
oLy TSy dsioees
[FERLERE 2 W Enlrer

L dnedea %

C L Ml e Enean
AR Uzl

® Trepz
B Dertop

|5 pacwmeats

B Dovetluass

J'I Lo

= TR i

Open link in new tab
Open link in new window

Cpen link in incognito window

Save link as...

Copy link address

Open image in new tab

Save image as...

Copy image

Copy image address
Search Google for image

Inspect

Ctrl+Shift+I

w [ ‘:'ua'v:_h U-::.'lnil_:

bir nara: |m

Dave msbyae JP00 Image

Imazhin mund ta futim né folderé té ndryshém.
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Ruaijtja e fajllit muzikor nga interneti

Né internet mund té gjejmé shumé fajlla muzikoré. Muziké mund té dégjojmé online ose té
shkarkojmé fajlla muzikoré me muzikén toné té preferuar. Kur duam té shkarkojmeé fajll muzikor duhet
té jemi té kujdesshém se nga cilat ueb-fage e bé&jmé dhe se ato a lejohen té pérdoren.

1) Né kutiné e kérkimit e shkruajmé
emrin e pérbérjes muzikore dhe MP3.

music mp3 free download

2) Shfaget lista e shumé ueb-fageve me Al Videos  Images ~ News  Maps  More
mUZiké' About 1,510,000,000 resulis (0.50 seconds)
3) Zgjedhim njé faqe qé S konSiderojmé MP3Juices - Free MP3 Downloads
se eshte mé e Sigurt' nUk ka viruse dhe g:':?c:n!\;g:l:do?rpf?vlﬂf:essc‘:igvs from multiple online sources and download them
ka licencé pér pérdorim falas té fajllave b g e e v
muzikoré.

MY FREE MP3 = Free Music Download 320Kbps = (Officii
hitps://my-free-mp3.net/

Free Music Download = Mp3 Download *— Listen Music Online = Songs Sear
Download songs on ANDROID MOBILE = Biggest music archive.

4) Klikoni né opsionin
Shkarkim (Download) dhe
fajll muzikor do té futet
né dosjen e kompjuterit | 0]

. _ . Lo AL Euovice: B onass
té quajtur Shkarkime
(Downloads).
e
mpd mpd Save to Drophor

Nga atje ne mund ta transferojmé né ¢farédo folderi né kompjuter ose né memorie bartése. Pér ta
dégjuar muzikén duhet té hapim fajll duke klikuar dy heré me tastin majté té€ miut mbi ikoné.

(00
ey

AKTIVITETET

1. Hapni fajll té ri me programin pér prezantim. Emértoni até «Media».
Hapni internetin dhe né fushén e adresés shkruani mk.wikipedia.org/wiki/Mass_Media

Zgjidhni pjesén e tekstit, selektoni dhe futeni né slajdin e dyté.

Y

Né menyné e ueb-fages, klikoni né opsionin Images dhe zgjidhni imazhe (televizion, radio, gazeta,
etj.) dhe futini ato né slajdin e treté dhe té katért.

5. Pastaj shkarkoni fajll muzikor dhe futeni né prezantim. Vendosni té gjitha elementet e nevojshme
pér prezantim té miré dhe prezantoni para klasés.
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Aktivitetet hyrése: 7

Cila éshté muzika juaj e preferuar?

Kush éshté kéngétari yt i preferuar?

Cilat video do té déshironit té shikonit né internet?

Dégjimi i muzikés nga interneti free music online

Muziké mund té dngOJme pa shkarkuar Al Videos Images News Maps More

fajlla nga interneti. Mjafton té keni About 3,950,000,000 results (0.52 seconds)

dégjuese ose altoparlanté nése té tjerét ;’fv:?;’;gii‘zz"ﬂus“: Online - Internet Radio

duan té dégjojné. Mund té dégjojme radio-  Triz memer e et e e o e s an o e L e
Stacione Online ose mUZIke né format MP3 Today's Top 100 - Easy Listening - Best Of 2018 So Far - Ed Sheeran

iHeartRadio: Listen to Free Radio Stations & Music Online | it

httna-fhandnar iheart fomd

1) Né fushén pér kérkim shkruani free Mp3 (fajlla muziké pa pagesé).

2) Hapni ueb-fage dhe né fushén pér kérkim shkruani emrin e
kompozicionit ose emrin e kéngétarit.

3) Zgjidhni kompozicion dhe me klikim té dyfishté - dégjoni.

1) Né fushén pér kérkim, shkruani
fjalé kyce pér videon gé déshironi ta
shikoni. Shembull: Dielli dhe Toka.

2) Zgjidhni opsionin Videot (Videos) nga

Shikimi i videove né internet

T menyja dhe klikoni né opsionin Kérko
Dielli dhe Toka (Search) ose shtypni opsionin Fut
(Enter).
All Images Videos News Maps wer= 3) Zgjidhni nga videot e ofruara dhe

hapni duke klikuar né video.

Pér tingull mé té miré mund té lidhim né kompjuter pajisje shtesé té tingullit.

AKTIVITETET

1. Né linkun me titull www.zlatnoslavejce.com.mk/sodrzina/zabava/pesni.asp do té gjeni shumé fajlla
muzikoré me kéngé pér fémijé. Disa prej tyre do t'i mésoni né orét e edukatés muzikore. Zgjidhni
dhe shkarkoni disa prej tyre. KEnaquni té mésoni kéngé online.

2. Né internet ka shumé video té dobishme edukative me pérmbajtje té ndryshme. Kérkoni sipas
nevojave té asaj gé mésoni dhe zgjeroni njohurité tuaja.
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Aktivitetet hyrése:

Cfaré pérdorni pér té biseduar me té aférmit ose miqté tuaj gé jetojné né vend tjetér?

A mund ta shihni personin tjetér kur komunikoni népérmijet internetit?

Ekzistojné shérbime té ndryshme pér komunikim té drejtpérdrejté me tekst, me tingull dhe me video
midis njerézve gé jané té lidhur né internet né té njéjtén kohé.

e — —— - b TR Sape S WA -

Komunikimi realizohet pérmes programeve té — . TXEE
ndryshme, si mIRC, Yahoo Messenger, ICQ, Skype. Sk ; L
Eshté e nevojshme té hapim llogari (Account) me T o
emrin e pérdoruesit (user name) dheme | o \ \

fjalékalimin (password) dhe mund té komunikojmé népérmjet internetit. Kété komunikim e quajmé
komunikim "online".

Si pérdoret komunikimi dhe audio-komunikimi tekstual dhe vizual?

Skyoe Comtacz  Comverazor  Call Vew Took Felp

0®

e - rjana Perusesk o
' Unine ﬂ Daine 2325 Bdgwoc, Sorbic
o, sea

& linme i Call + Hew

COMTACTS  RECENT Al v

All e

© Tehn taond Tedt fenvies
L

® I TarE Feriapsk
(]

Ana e majté tregon té gjithé miqté
me té cilét mund té komunikojmé.

Ata gé e kané kété shenjé prané
emrit té tyre nuk jané né dispozicion,
Ata gé e kané kété shenjé jané por mund t'u shkruajmé atyre tekst-
aktualisht né dispozicion pér mesazh, té cilin ata do ta lexojné kur
komunikim. té hapin “Skajp”.

Pér komunikim mé té miré audio-vizual, i lidhim né kompjuter altoparlantét ose dégjueset, mikrofonin
dhe ueb-kamerén.
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ETIKA E KOMUNIKIMIT NE INTERNET

Aktivitetet hyrése:

Si silleni kur flisni né internet me shokun tuaj?

Si do té ndiheshit sikur shoku juaj té shkruante vetém me shkronja té€ médha?

Rregullat pér sjellje té miré né komunikimin népérmjet internetit

Rregullat e pérgjithshme pér sjellje té miré né komunikimin né internet quhen etika té internetit ose
rregulla té mirésjelljes né internet (Netiquette - shkurtuar nga Internet etiquette).

NESE DONI TE DINI ME SHUME

Rrjetet sociale (social networks) mundésojné komunikimin midis shfrytézuesve dhe pérfagésojné
formé té shoqérimit. PEérdoruesi mund té postojé foton e tij, té publikojé té dhéna, té pérshkruajé
interesat e tij, té zhvillojé diskutime tematike, et;j.

Mund té hapen grupe. Né grup mund té pranohen ose pérjashtohen anétaré. Te kéto rrjete sociale
inkurajohen veprime té caktuara mjedisore, humanitare ose veprime t€ tjera. Nxénésit nga e njéjta
klasé mund té formojné grup né té cilin do té shkémbejné ide, imazhe, té pérkujtohen pér detyrat e
shtépisé, té shkémbejné detyra té zgjidhura matematikore, té mésojné dhe té shogérohen bashké.

- 103 -



PRIVATESIA NE INTERNET

Aktivitetet hyrése:

A mund dikush tjetér ta lexojé mesazhin tuaj elektronik? Cfaré mendoni?
A mund té vidhen para nga llogaria e ndonjé personi né internet?
Si mund té mbrohemi nga bashkébiseduesit e papérshtatshém?

Si t'i mbrojmé té dhénat tona personale?

Cfaré ndodh nése flisni
me té huaj né internet?

Si té sigurohet mbrojtja e
té dhénave nga interneti?

Né epoken e teknologjisé moderne “ Gjithmoné ekziston rreziku qé kéto

qukUSh, mund te postoje o = informacione té shihen nga dikush

pérmbajtje pérmes komunikimit ? qé mund ti keqpérdoré.

né internet gé mund té jené me an -

géllim té miré dhe té sakté ose 0 o

me géllim té keq dhe té pasakté. %

Kéto informacione pérhapet me .' Nése informacionet nuk kontrollohen,

shpejtési té jashtézakonshme. disa pérdorues mund té mashtrohen
lehté. Pérdoruesit e mashtruar mund té

Pérdoruesit duhet té jené té humbin vlera materiale -

vetédijshém se pérvec informacioneve dhe morale.

té dobishme, ekzistojné edhe

mashtrime, génjeshtra dhe forma té

1 i)
ndryshme té manipulimit.

Pérmes internetit barten té dhénat
personale, zhvillohen pjesé té
besueshme afariste dhe biseda

:: private, barterlinformacione te
besueshme, béhet transferim i parave

@ dhe shumé puné té tjera.

AKTIVITETET ‘ﬁj

Krijoni shfagje teatrale sipas kétyre teksteve, por gjithashtu shtoni ideté dhe pérvojat tuaja pér jetén
private dhe siguriné gjaté komunikimit né internet.

ﬂ Pérdoruesit mund té rrezikojné
. privatésiné dhe dinjitetin e tyre,
t'u vidhen llogarité e tyre bankare,
t'u kufizohet aftésia e kompjuterit,
madje edhe t'u rrezikohet siguria.

»

¢
o (
d
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MBROJTJA E PRIVATISE NE INTERNET

Luani: Uné i ndérmarr hapat e méposhtém pér
té mbrojtur té dhénat e mia né internet:

- Instaloj programe antivirus dhe néna
mé ndihmon té instaloj murin mbrojtés
(Firewall).

- Vazhdimisht e pérditésoi sistemin
operativ.

- Ebllokoj postén e padéshiruar elektronike
dhe gjithmoné pérdor versione té reja né
internet.

Rexhepi: Kur hap njé llogari né postén
elektronike i kushtoj vémendje si vijon:

1) Babi im kujdeset se profili a éshté i sigurt.

2) Me kujdes zgjedh se cfaré informacioni do té
shkruaj.

3) Fjalékalimet kurré nuk ia them dikujt tjetér.

4) Imazhe u dérgoj vetém njerézve qé kam
besim.

5) I bllokoj mesazhet nga té huaijt.

6) Nuk bisedoj me té huajt né internet. Ata i
injoroj.
7) Kurré nuk pranoj takime me té huaj.

8) Gjithmoné i informoj prindérit e mi pér
até qé béj né internet. Ata gjithmoné
ndihmojné.

9) Kur nuk punoj né internet,
e shkyc¢ até.

NESE DONI TE DINI ME SHUME

Gfaré i ndodhi Burimit kur postoi foton e tij né
internet? Njé person i panjohur me emrin Xhej
fytyrén e tij e vuri mbi njé majmun. Burimi u
tha prindérve té tij, kurse ata e raportuan né
internet policiné. Deri mé sot nuk éshté zbuluar
se kush e béri até. Kegpérdorimi né internet
éshté ende véshtiré pér t'u zbuluar.

Mira né internet mori shpérblim té madh
parash. Té gjithé gézoheshim dhe prisnim gé t'i
merre parat. Ajo sé pari dérgoi njé letér pér té
cilén pagoi shumé para né posté pér té arritur
né Australi. Por, paraté nuk mbérritén kurré.
Prandaj, mos u besoni ueb informacioneve té
rreme:

- té cilat zakonisht premtojné ¢mime té
médha, pér shembull fitimi i lotarisé,

- té cilat kérkojné pagesé prej pérpara,

- técilat kérkojné dhénien e té dhénave
personale.

AKTIVITETET \ﬁj

1. Bisedoni né klasé pér pérvojat tuaja té
kéqija né internet.

2. Shkruani masat pér mbrojtje né hamer
dhe vendosni né kéndin TIK té klasés.

w

Pérmbaijtjet si¢ jané keygene, crack dhe shumé té tjera g€ mund té shkarkohen falas nga interneti
zakonisht jané té infektuara me ndonjé lloj softueri keqbérés. Disa pérmbajtje né internet jané krijuar

pér té shmangur edhe mbrojtjen me antiviruse.

Shumé ueb-lokacione marrin té€ dhéna nga pérdoruesit pérmes té ashtuquajturve cookies, pa dijeniné
e tyre. Ményra mé e miré pér t'u mbrojtur nga ky lloj grumbullimi informacionesh éshté qé cookies té
caktivizohen né ueb-shfletuesin.




POSTA ELEKTRONIKE

Aktivitetet hyrése:

Si komunikonin njerézit né té kaluarén?
Si shkruanin letra dhe mesazhe?

Si i mbérrinin letrat deri te marrési?

Letra nga mesjeta.

Zarfet i mbyllin me dyllé
si déshmi se nuk ishin té
hapura.

Marrési i merrte letrat pas njé muaji ose mé
tepér, varésisht nga distanca.

Posta elektronike ose shkurt e-posta éshté
mesazh elektronik (e-mesazh) i dérguar prej
pérdoruesit deri te njé ose mé shumé marrés

pérmes internetit.

Adresa elektronike pérbéhet nga

emri i pérdoruesit, shenja @ dhe ueb-shérbimi
né té cilin éshté vendosur adresa.

Qé té dérgojmé ose té marrim
e-porosi, duhet té kemi adresé
elektronike (e-mail).

Shembuj pér ueb-shérbime:
yahoo.com, gmail.com,

Welcome hotmail.com

*—

Enter your password

Forgot password?

Google

i

Letra té papirusit jané gjetur né Egjipt
para 3000 vjet.

Letrat né shekullin e ri, por edhe sot, jané me
pulla. Zarfet mbyllen me ngjités dhe vulé. Letrat
arrijné te marrési pas disa ditésh.

» ]
i e s T
ﬂy&; L
Sl %,-Zf
a ¥ Crplin A

Pérmes adresés elektronike mund té dérgojmé
mesazhe, dokumente, imazhe, muziké dhe
video pérmbaijtje.

Pér cdo adresés elektronike éshté
caktuar kuti elektronike (hapésira
ku ruhen té gjitha porosité
elektronike té pérdoruesve).

Cdo kuti elektronike pérbéhet prej pjeséve té
méposhtme:

Inbox (469)
Important
Sent Mail
Drafts (21)
Spam (1)
[Imap])/Sent
h.

Junk E-mail

[Imap]Tras
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rr. XEXKRKX nr.
*%

*XX¥

Pérshéndetje Tina,

Pérshéndetje dhe festé té
kéndshme nga shoku juaj

Pushim né Itali

abvgd@gmail.com <

!Peshendete dhe pushim té kéndshém -

SansSerif - T-|B 7 U A

L

il
i
liil
l'mi

- —

DERGO (SEND)

AKTIVITETET

Nése keni llogari né e-posté dérgoni mesazh te ndonjé shok. Pérdorni
udhézimet e dhéna pér shkrimin e mesazheve.
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Aktivitetet hyrése:

Cfaré shkruan arsimtari né ditarin e klasés?
A keni pasur ndonjéheré njé ditar pér ndonjé aktivitet? Cila ishte tema?

Cfaré shkruajné shokét tuaj né ditarin tuaj?

Blogu éshté ueb-fage né internet gé plotésohet, Autori i blogut quhet bloger. Ka shumé
rishikohet dhe lexohet ¢do dité nga pérdorues té ueb-shérbime pér pérdorim té blogut, por
ndryshém (anétaré té blogut), si dhe nga pronari i mé i pérdorur zakonisht éshté blogger.com,
blogut. padlet.com. Ueb-bloget jané né formé té

ditarit dhe i kushtohen njé ose mé shumé

Karakteristikat e blogut jané: - - -
temave pér diskutim ose pyetje.

- Forma e tij né ditar.
- Shénimet ditore.

- Stili dhe pamija joformale. W

1.Né fushén 2.Pér té hapur blog né _
URL, shkruajmé shérbimin padlet.com, duhet Sign up for Padlet
padlet.com té identifikohemi me e-adresé,

me profil FB ose me Google.

Sign up with Google

Sign up with Facebook

| https;//padlet.com

[ I'm beautiful m

3. Pasido té hyjmé, hapet dritare Fillestare (Dashboard).

Old timer? Log in

W, pad[e[ Home Profle  Premum  Shop New padlet
dashboard Dashboard S
Zgjidhni opsionin
Padlet i ri (New padlet)
padlets RECENT ACTIVITY - e
TirH shi
Gl Thera is no activity to report. Create things. Share with others. Ask them to contribute. Then ses this section fly. shi
attachments Tt
collaborators
NEW AND RECENTLY UPDATED PADLETS
AF

settings
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Shfaget dritare nga e cila mund té zgjedhim njé Klikoni né vijim né opsionin Next, pastaj né
nga pamjet e ofruara té blogut. opsionin Fillo té postosh (Start posting).

Make something new People & Privacy

Now is a good time o review
privacy and invite people.

You're all set: Post to your
heart’s content.

Make this padlet as public or as private as you
want. Add contributors and give them special
powers. Come back to this menu any time via the
SHARE button.

Use the post button, drag files in, or double
click anywhere.

START POSTING

4. Editimi i blogut
a o ©

Private Password Secret Public
protected

Uné jam Marta

Hobi im éshté mbledhja e imazheve Me klik té dyfiShté me tastin

nga kéngétaré té njohur s e . .. ..
e majté té miut né ¢do pjesé
té ueb-fages ose né rrethin
rozé, krijohet dritare e vogél
né té cilén e shkruajmé
temén e blogut.

Pér shembull: HOBI

Né té njéjtén ményré shtohen
dritare né té cilat shkruajmé
pér temén e blogut.

Shlyerja e dritares

Né secilén dritare
mé poshté ka
mundési té futet
audio, video,
tekst, imazhe
kompjuterike,
internet ose
imazhin toné.

Pasi té zgjedhim % Looks good? [ ox |
imazhin kliko né
butonin OK

HOBI

Write something
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Blogu mund té jeté publik ose privat, né varési té opsionit gé ka zgjedhur

Udhétime autori i blogut. Opsioni mund té ndryshohet né ¢do kohé.
g:fd;mmggzdnogni:?a”’ Nése duam qé té tjerét té diné pér blogun toné, duhet té ndajmé URL
Veriut. adresén e blogut.

Kété blog e kam krijuar
pér té gjithé shokét e mi
té cilét kané 9 vjet dhe

CLOSE Share

déshirojné t& udhétojé PEOPLE & PRIVACY SHARE/EXPORT/EMBED
shumé. Postoni imazhe té
ndryshme se ku keni gené
né udhétim, né pushim
ose né vizité dhe ndani

me té gjithé se cka éshté
interesante, edukative dhe
e vlershme gé té vizitohet.

o o ®

Private Password Secret Public
protected

privat publik

mbrojtur me fjalékalim

\ L J
A KTIVI TETET !_:| Udhétime Evropa Ohri Pushimi diméror Kur udhétoj déshiroj
Uné jam Arta nga Saraji, Do té doja ti vizitoj té Vendi im mé i preferuar M mité pushoj dhe t& dégjoj muziké nga
n Shkup, Magedonia gjitha gytetet interesante pér pushim dhe vizita rekreohem né mal. Posagérisht Maroku
e Veriut né Evropé e pérmendoreve éshté déshiroj té rréshaas me ski.
e . . - Ligeni i Ohrit dhe .
k e . e | . Kété blog e kam krijuar Linda nga Sidnei breguiti nga Rexhepi
b pér té gjithé shokét e mi p
* Arta rIJOI nJe Og' Lexonl té cilét kané 9 vjet dhe nga Lejla

. . . . déshirojné té udhétojé

temén né blog dhe pércaktoni | sunerosonimae e
ndryshme se ku keni gené

né udhétim, né pushim

se cilén mundési zgjodhi Arta? | creviininin

me té gjithé se cka éshté Udhétime

. .oe . N = . B,
KU S h m U nd te pOStOJ e n e g;z’:ﬁg:iemiu:?t‘ge Shumé dua té udhétoj né

vizitohet.

shtete té ndryshme né boté.

nga Maria

blogun e Artés?

Kjo éshté adresa e blogut té Artés.
Shkruajeni né fushén URL dhe
postoni né temén e dhéné.
www.padlet.com/zaklinaristovska/zu55rsu4vncg

. Krijoni blog vetém pér ju dhe shkruani aktivitete dhe ngjarje té pérditshme gjaté verés. Cilin opsion do té
zgjidhni? A do té€ jeni né gjendje veté ta lexoni ose ta ndani me diké?

. Fatimja krijoi njé blog me temén “Libra té lexuar”. Zgjodhi opsionin Publik. Kush mund té postojé né
blogun e saj?

. Arsimtari Tefik krijoi njé blog pér detyrat e shtépisé pér nxénésit né klasén e tij. Cilin opsion e ka zgjedhur
dhe kush mund té postojé né kété blog?

. Xhaxhai Ridvan donte té blinte njé automobil, por nuk e dinte cilin tip té€ automobilit. Ai donte njé
automobil té vogél, me konsum té ulét té karburantit dhe pér té akomoduar 5 pasagjeré. Ai krijoi blog
me temén "Automobili” dhe kérkoi mendime dhe késhilla nga njeréz té tjeré. Cilin opsion zgjodhi ai?

. Krijoni njé blog ku vetém shokét tuaj té klasés do té jené anétaré. Shkruani disa tema gé ju interesojné
mé shumé. Zgjidhni opsionin e mbrojtur me fjalékalim. A mund té postojé né blogun tuaj njé nxénés nga
klasa tjetér? Shpjegoni.
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FJALOR | TERMAVE

A

Algoritém - éshté grup udhézimesh pér
ekzekutimin e operacioneve me renditje té
dhéné saktésisht né ményré gé té zgjidhet
problem i dhéné. Mund té zgjidhet nga njeriu ose
makina ose té dyja. Algoritmi i shkruar né gjuhé
programuese éshté program.

Blog - ueb-fage gé plotésohet, rishikohet dhe
lexohet vazhdimisht nga pérdorues té ndryshém
(anétaré té blogut), si dhe nga pronari i blogut.

Bloger - autor i blogut.
Bosht x - drejtéz horizontale e numrave.
Boshti y — drejtéz vertikale e numrave.

Buton pér shkronja té médha (Caps lock)

— buton né tastieré. Ky buton kur éshté aktiv,
atéheré mund té shkruajmé vetém me shkronja té
médha.

D

Dizajn i slajdit — bazé pér slajd qé e zgjedhim
nga oferta ose e krijojmé sipas zgjedhjes soné.
Mund té shkarkohet edhe nga interneti.

Dritare - objekt gé tregon pérmbajtjen e folderit
ose mesazhe nga kompjuteri.

Dritare-dialoguese - dritare gé hapet kur jepni
urdhér dhe né té cilén kompjuteri bén pyetje ose i
jep informacion pérdoruesit.

E

E-adresé (e-mail address) — adresé elektronike
gé dérgohet dhe merret nga miqté, té aférmit, etj.

Ekran (screen) - pjesé e monitorit ku mund té
shihni se ¢faré punon né kompijuter.

Enter - tast né tastieré me té cilin japim urdhér
pér rresht té ri ose konfirmim pér kryerje té
urdhrit.

E-posté (e-mail) — shérbim né internet qé
mundéson shkémbimin e mesazheve elektronike
midis pérdoruesve.

Ergonomi - shkencé gé merret me dizajnim té
pajisjeve dhe veglave pér puné gé do té€ jené té
sigurta, komode dhe té shéndetshme pér njerézit.

O

Ergonomi kompjuterike - shkencé pér efikasitet
té njerézve né punén e tyre kompjuterike.

Etapé - rezultat pas ekzekutimit t€ programit
“Skrec¢”. Shfaget né hapésiré nga mjedisi i
integruar.

Etiké - shkencé gé studion ato veprime njerézore
g€ mund té maten si té mira ose té kéqgija.

Etiké kompjuterike - rregulla té sjelljes, punés
dhe pérdorimit té kompjuterit dhe programeve
kompjuterike.

F

Fajll (file) — dokument né té cilin krijojmé tekste,
imazhe, prezantime dhe informacione té tjera dhe
té cilin mé pas mund ta ruajmé né kompjuter.

Fazé (stage) — hapésiré né ekran ku programohet
né “Skrec”.

Fjalékalim (password) - njé varg shkronjash,
numrash dhe simbolesh qé pérdoren pér té
mbrojtur fajllat, dokumentet dhe programet
personale né kompjuter ose né posté elektronike.

Folder - folder elektronik né té cilin ruhen dhe
grupohen folderét dhe fajllat e tjeré.

Font i shkronjave - té gjitha shkronjat e alfabeti
té caktuar, si dhe té gjithé numrat dhe shenjat e
krijuara pér até alfabet. Secili font ka emrin e vet.

Fshi (delete) — urdhér gé fshin shkronjat, pjesét
e tekstit né dokument ose fshin fajllat, folderét,
imazhet, etj. nga kompjuteri.

Fshi prapa (backspace) - buton né tastieré gé
fshin prapa.

G

Gabim logjik — gabim né program (algoritém) qé
kompjuteri nuk mund ta zbulojé.

Gabime sintaksore — gabime té programit
té zbuluara nga programi-pérkthyes. Kéto
jané gabimet né shkrimin e udhézimeve dhe
rregullave.

Gj
Gjuhé programuese - grup fjalésh,

simbolesh dhe rregullash speciale me té€ cilat
shkruajmé programe né ményré gé té mund té
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komunikojmé me kompjuterin. | quajmé edhe
gjuhé artificiale.

H

Hakerim - proces pér ndryshim té pérmbajtjes
sé informacionit né mjedisin digjital pér géllime
té veta. Né pérgindje té€ madhe éshté pér géllime
negative.

Harduer - gjithcka qé mund té preket me

doré nga sistemi kompjuterik. Kjo éshté pjesa
makinerike e kompjuterit, pra té gjitha pjesét e
tij. Té gjitha pjesét e pajisjes jané té lidhura dhe
funksionojné si térési.

Hiperlink - lidhje né internet prej njé fjale, imazhi
ose c¢farédo qofté objekt né objekt tjetér té tillé.

I

lkona (icons) — miniatura té vogla me paragitje

té ndryshme gé pérfagésojné programe, fajlla,
folderé ose dokumente té ndryshme.

Informacion audio - informacion nga interneti,
si¢ jané kéngét, tingujt e ndryshém, etj.

Informacion tekstual - informacion prej ueb-
fageve né internet né formé té shkruar.

Informacion vizual - informacion nga interneti
né formén e imazhit, diagramit, vizatimit, et;.

Internet - sistem i disponueshém publik i rrjetave
kompjuterike té ndérlidhura né té gjithé botén.

K

Karrige ergonomike - karrige e béré posacérisht
pér té punuar me kompjuter, puné né zyré, et;j.

Kérko (search) - té kérkosh tekst, fajll ose dicka
tjetér né kompjuterin tuaj ose né internet.

Klip-art (Clip art) - librari digjitale me imazhe
qé mund té pérdoret kur punoni me tekst,
prezantim, etj.

Kod binar - kombinim nga 0 dhe 1. Gjuhé gé
kompjuteri e kupton.
Kopjo (copy) — mjet gé lejon té kopjoni dicka.

Kursor (tregues) (cursor) - shénues lévizés né
ekranin e kompjuterit qé tregon se ku déshironi
té klikoni pér té kryer aktivitet.

L

Laptop - kompjuter personal, i Iévizshém gé ka
té njéjtat aftési si kompjuteri.

Librari (library) — koleksion i burimeve digjitale.

Lista numérimi (Bullets and numbering) -
vegél e cila lejon gé tekst i caktuar té shkruhet si
listé numérimi pa renditur ose si listé e renditur e
shkronjave ose numrave (numering).

Lojéra kompjuterike - programe argétuese qé
luhen né kompjuter.

M

Mbéshtetje gjuhésore - lloj shkrimi (alfabeti)
me té cilin duam té shkruajmé tekstin. (MKD -
alfabeti magedonas, ENG - alfabeti anglisht, ALB
- alfabeti shqip, etj.).

Memorie bartése - disketa, CD, USB flesh-
memorie.

Meny (menu) - listé udhézimesh gé mund té
béjé kompjuteri.

Mi (mouse) — pajisje e jashtme gé pérdoret pér
té lévizur treguesin (kursorin) né vend specifik,
si dhe pér lévizjen, aktivizimin dhe punén me
programe.

Mjedis i integruar - softuer aplikativ né té cilin
shkruajmé programin, softueri e pérkthen dhe e
kryen até.

Mjedis punues (Desktop) - sipérfage e ekranit
té monitorit né té cilén zhvillohen té gjitha
aktivitetet e programit. Né té ka ikona, dritare té
hapura, etj.

Multimedia - prezantimi i té dhénave, duke
kombinuar tekstin, tingullin, videot dhe imazhet.

N

Navigacion - |évizja népér ueb-faget té
ndryshme né internet.

Ndryshore - vleré gé ndryshon gjaté ekzekutimit
té programit. Zakonisht e emértojmé me ose mé
shumé shkronja dhe numra.

Net-etiké (Netiquette - shkurtuar nga internet
etiquette) - rregulla té pérgjithshme pér sjelljen
e miré né komunikim né internet.
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Orientim i faqes (Page Layout) - mjet né
program gé pércakton pozicionin e fages né
dokument (orientimi vertikal ose horizontal).

P

Pajisje dalése - pajisje qé lejojné daljen e
informacionit nga kompjuteri (monitor, printer,
altoparlanté, projektor, dégjuese, etj.).

Pajisje hyrése - pajisje gé lejojné futjen e té
dhénave né kompjuter (tastieré, mi, mikrofon,
aparat fotografik, etj.).

Pélhuré projeksioni - ekran gé shfaget nga
kompjuteri pérmes projektorit LCD.

Pérdorues (user) — person gé punon dhe pérdor
kompijuter.

Pérkthyes — program qé pérkthen urdhra
nga gjuhé programuese né gjuhé makine dhe
anasjelltas.

Prezantim - ményré e prezantimit té té dhénave,
informacionit, leksioneve, et;.

Prezantim multimedial - kombinim i disa
elementeve: imazh, tingull, tekst, grafiké, video,
animacion dhe ndérveprim.

Printer - pajisje dalése gé shfaq té dhéna nga
kompjuter né letér ose fleté metalike.

Program - seri udhézimesh té qarta dhe precize
gé kompjuteri duhet t'i kryejé né rendin e dhéné.

Program pér pérpunim té tekstit — program gé
shkruan dhe editon tekstin.

Program pirati — program kompjuterik i kopjuar
nga persona ose grup njerézish qé nuk kané
licencé ligjore nga prodhuesit.

Programues - person i cili krijon (shkruan)
programe kompjuterike.

R

Ruaj (save) — urdhér gé kompjuteri do té pérdoré
pér té ruajtur dokumentin ose pér té modifikuar
dokumentin pér pérdorim té& mévonshém.

S

Sistem kompjuterik (compjuter) - pajisje
elektronike e destinuar pér futjen, ruajtjen dhe

pérpunimin e té dhénave té nevojshme pér
njerézit.

Sistem operativ (SO) — grup programesh qé
menaxhojné té gjithé funksionimin e kompjuterit.

Skrec (Scratch) - gjuhé programuese vizuale qé
krijon tregime, animacione, lojéra, etj. Programet
né “Skre¢” krijohen duke pérdorur objekte té
quajtura imazhe.

Skripté (skript) - grup udhézimesh né “Skre¢” né
mjedis té integruar.

Slajd - njé fage e programit pér prezantim. Né
slajd vendosim tekst, imazh, video gé mund t'i
editojmé, organizojmé dhe lévizim.

Smartfon - telefon “i mencur” celular gé ka
shumé vecori dhe aftési digjitale.

Softuer (software) - programe kompjuterike qé i
tregojné kompjuterit se ¢faré té béjé.

Softuer aplikativ - programe té pérdorura

nga pérdoruesit e kompjuteréve. Té tilla jané
programet pér editimit e tekstit, imazhit,
mésimit, krijimit té prezantimeve, sulfimit né
internet, luajtjes sé lojérave, dégjimit té muzikés,
pérdorimit té postés elektronik, punés me té
dhéna, etj.

Softuer arsimor - programe kompjuterike pér
mésimdhénie, ndihmé gjaté mésimit ose veté-
mésimit, si¢ jané enciklopedité multimediale,
informacionet dhe té dhénat audio-vizuale, testet
digjitale, etj.

Sh

Shabllon (template) —- model pér fage gé tregon
se ku mund té vendosni fjalg, imazhe, et;.

Shenja speciale - taste né tastieré gé lejojné té
printoni té ashtuquajturat shenja speciale (pér
shembull:., /" * () -).

Shfletues (browser) - program me té cilin
mund té kérkojmeé fajlla pérmes kompjuterit dhe
memories sé jashtme.

Shirit me vegla (toolbar) — ndodhet poshté
shiritit t€ menysé, i cili tregon veglat gé mund té
pérdoren né programin e hapur.
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Shirit pér meny (menu bar) - shiritat me
komanda pér veprime té ndryshme (fajlli i
menysé€, menyja e ndryshimit, menyja e pamjes,
etj.).

Shirit pér vizatim - grup veglash té
disponueshme né programe té ndryshme gé
lejojné té vizatoni figura.

T

Tablet — kompjuter pa tastieré me butona dhe
ekran prekés.

Tastieré (keyboard) - pajisje hyrése me té cilén
futet teksti. Tastierat zakonisht jané me shkronja
latine, por ekziston mundésia e instalimit té
mbéshtetjes tjetér gjuhésore dhe shkrimit né
gjuhé tjetér.

Teknologji e informacionit (TI) - puné me
sisteme kompjuterike (softuer dhe harduer).

Tranzicion i slajdit - tranzicion i animuar nga
ueb-fagja né formé té shkruar.

U

Ueb-faqge né internet (web page) - fage
elektronike né internet.

Ueb-kérkues - shérbim falas pér gjetjen e
informacioneve té nevojshme né internet.

Ueb-sajt (website) — shumé ueb-faqge té lidhura.
Rrjet nga ueb-fage gé mund té kérkohen ose
shfletohen.

Ueb-shfletues - program pér hapjen, shfletimin
dhe lévizje népér ueb-fage té ndryshme.

Urdheér (instruksion) - hap gjaté programimit gé
pérshkruan veprim, respektivisht jep drejtim qé
kompjuteri duhet t'i kryejé.

Vv

Vegla pér adresa (adress bar) — vend né krye té
ueb-fages né internet ku duken adresat e ueb-
fageve.

Virus kompjuterik — program, skripté, shtesé
digjitale qé synon té démtojé softuerin ose té
fshijé té dhéna.

World Wide Web - pérmbledhje e dokumenteve
té ndérlidhura duke pérdorur hiperlidhje dhe
adresa te té cilat mund té arrihen duke pérdorur
internetin.
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